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Ich bin ein echter Zeichenfuchs mit einer Prise Magie im
Fell! Gemeinsam gehen wir auf eine spannende Reise durch
die Welt der Linien, Formen und niedlichen Zeichnungen.

Ich zeige dir Schritt fiir Schritt, wie du tolle Bilder zaubern
kannst. Ganz einfach, versprochen! Und wenn du mal nicht
weiterkommst: Keine Sorge! Ich bin immer an deiner Seite
mit Tipps, lustigen Fakten und kleinen Tricks.
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Bist du bereit fiir unsere grof3e Zeichenreise? Dann schnapp
dir deinen Koffer, wir packen alles ein, was du brauchst!
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Keine Sorge, fiir unsere Reise brauchst du weder einen Zau-
berstab noch schweres Gepdck. Das Wichtigste ist ein Stift
und deine Fantasie!

Denn mit der Magie des Zeichnens zaubern wir uns unsere
eigenen Tiere, Welten und Abenteuer direkt aufs Papier.

h packe meinen Koffer und nehme mit:

EINEN HARTEN BLELSTIFT (1.B. H8) > IUM LETCHTEN VORIEICHNEN
EINEN WELCHEN BLETSTIFT (Z.8.38) ) DAMIT DEINE LINTEN SCHON DEUTLICH WERDEN
FINEN RADTERGUMMI ) FUR KLEINE STRICHP ANNEN

LINEN SPLTZER 9 DAMIT DEINE STIFTE IMMER BERELT STAD ‘\% ]

BUNTSTIFTE ) FALLS DU’S GERN KUNTERBUNT MAGST! ‘

Aber bevor ich es vergesse,
brauchen wir noch etwas ganz
Wichtiges: deinen Zeichen-Reisepass!
Jeder kleine Kiinstler braucht einen
und auf der nichsten Seite
bekommst du deinen!




Klebe ein Foto von dir ein oder
zeichne ein Selbstportrat
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Geburtstag ......ccocoevevevcee
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Lieblingsfarbe: ........ccccoovvviiiiiiiiien
Meine GroBe: ..o,

Augenfarbe: .........ccceeeiiiiiiii

Das kann ich schon zeichnen:

Darum mochte ich zeichnen lernen:
(z.B. ich will niedliche Tiere zeichnen)



Nach jedem Kapitel deiner Zeichenreise
bekommst du einen Stempel!

Du darfst den Stempel ausmalen und
in das Feld dartiiber dein Lieblingsbild
aus dem Kapitel zeichnen oder hineinschrei-
ben, was dir am besten gefallen hat.

So wird dein Reisepass ein

bunter Schatz voller Erinne-
rungen. Und am Ende wirst du
staunen, was du alles erlebt
und gezeichnet hast!
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Dein Stift liegt bereit? Juhu, es kann losgehen! Aber
Moment ... ein echter Zeichenabenteurer warmt sich natdiir-

Lass uns mit ein paar kleinen Aufwirmiibungen starten,
damit deine Finger richtig in Schwung kommen. So bist
du perfekt vorbereitet fiir dein kreatives Abenteuer. Und
was eighet sich besser zur Aufwirmung als ein paar
Kritzelmonster zu zeichnen?

lich zuerst auf!

Die Kritzelmonster-Zeichenanleitung

1. Zeichne schwungvoll wirre Linien, genau wie bei dem
Kritzelmonster oben.

2. Jetzt wird'’s spannend! Wir erwecken unser Gekritzel zum
Leben! Wie? Na ganz einfach! Zeichne Gesichter, Augen,
Zihne oder was dir sonst einfallt.

3. Keine ldee? Kein Problem! Auf der nichsten Seite hilft dir
die Monsterteile-Tabelle.
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Tipp: Zeichne die wirren Linien ohne grof3en Druck,
damit sie nicht zu dunkel werden.

Platz fur deine ersten vier Kritzelmonster:

Augen @ ®@® @ X X @ ¢ @ ?
Minder @ V— & > 9
Beine [\ " O O SO O N ) X



Wie cool! Du hast soeben deine eigenen Monster aus wildem
Gekritzel erschaffen! Aber wusstest du, dass viele andere
Dinge aus klaren Linien und einfachen Formen bestehen?
Die schauen wir uns jetzt gemeinsam an, damit du bald
noch viele weitere tolle Dinge zeichnen kannst!

Gerade Linien /V\

Lass uns mal mit gera- &

den Linien anfangen! 9@ /\‘_@ S
Stell dir einfach vor, du /
zeichnest die Furchen in ///

einem Acker. Probiere die

Linien so gerade wie mdglich
zu zeichnen, damit auf dem Acker spdter alles gut wachsen
kann. Achte darauf, dass die Abstdnde zwischen den Linien

ungefihr gleich bleiben.

Tipp: Wusstest du, dass echte Zeichenprofis zum Zeich-

nen den ganzen Arm benutzen und nicht nur das Hand-

gelenk. Stell dir vor, dein Arm ist ein Zauberstab und je
mehr du ihn benutzt, desto gerader wird der Strich.

Zeichne rechts die Muster weiter. Wenn du noch mehr tiben
magst, hol dir ein Blatt Papier. Das kannst du bei allen
Ubungen im Buch machen. So wirst du mit jedem Mal noch
ein bisschen besser!
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