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Introductie 
De wereld van Durn is een fantasiewereld die ik heb 
bedacht tussen 2017 en 2026. In 2025 heb ik twee boeken 
uitgegeven, maar na feedback van lezers heb ik besloten 
om de wereld kleiner te maken. Zo blijft het behapbaar 
voor mezelf en toegankelijk voor de lezer. 

De oude encyclopedie is daarom niet meer beschikbaar. 
Deze nieuwe encyclopedie bevat een aantal wijzigingen 
die niet meer overeenkomen met de lore uit de eerste twee 
boeken. Ik heb hem in het Nederlands geschreven – in 
plaats van Engels – speciaal voor mijn lezers in de directe 
omgeving. 

Het thema draait nog steeds om onderdrukking en oorlog. 
Als middelpunt van de wereld staat Tulpenland, dat ik het 
verst heb uitgewerkt en waarmee het allemaal begon. In 
het begin waren de namen trouwens compleet anders. 
Deze encyclopedie biedt toelichting met visuals, in de 
hoop dat de lezer zich ermee vermaakt. 

In deze wereld wordt veelvuldig gebruikgemaakt 
van luchtschepen, aangezien de zeeën te gevaarlijk 
zijn voor traditionele scheepsvaart. Reusachtige 
zeemonsters doorkruisen de oceaan en maken elke 
overtocht levensgevaarlijk, waardoor het luchtruim 
de veiligste en meest strategische route voor handel 
en oorlogvoering is. 
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