@ "+ PIRAAT

Het leven van con piraat speelt zich af op zce. Hij joagt op schatten — af en toe heoft hij geluk —
en vecht soms met zeemonsters. Is hij niet op con schip, dan kun je hem tegonkomen in de
stadshaven, waar hij nicuwe voorraden inslaat en verhalen vertelt over landen die hij nog wil

ontdekken.

1. Begin met een ronde
vorm voor het hoofd.
en zet daarin een
plusteken als houvast
Voo het gezicht

Teken twee Keine
ovalen voor de oren
en een Heine U voor

4 Schets onder de
Reupen twee lange,

woor de bovenbenen,

en puntiger U's voor
de onderbener

Madk dan de voeten

in twee delen: cen.

rechthok.

7. Teken de blouse met een brede
V-hals en cen kraag Voeg een
sjaal toe rondom het middel, met
injes die de plooien a
Geef

vast met een knoop,

Q. Teken in de rechterhand het Z

10.S¢hets boven op het hoofd een
tapmes met ickanige

rechthoskige zikanten met een
splitin het midden te tekenen.
Laat er lnks een veer it
steken.

2 Teken een zacht 3. Maak voor het onder-
lich declelih

lichaam met een echthoek. Teken daar-
bogen onder een drchoek met
ver het de punt omlaag en links
en rechts daarvan twee

omgekeerde drichoeken

voor de heupen.
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eg de een dunne cilnder met golfljntes. Teken

rechterarm toe vasthoudt voor iwekens onder het ooglapje

et cen U en e handasimpvon enop de nkrschouder

een duppetvorm. het rwaard.

ek s alleen

11.8ind een sjaal om het 12 Teken het rechteroog

irkel met een boogje
erboven. Maak een wenk-
brauw, neus en een viakke
Wovorm voor de mond.

Teken een strakke brock en
laarzen met een ruime schacht,
Laat de broek wat plooien in
de bovenkan van de

14.Tid om inte Heurent Ik koos voor
Hassiehe, praatachige Kleuren met een
eenvoudige, witte blouse, warte laarzen
en dito hoed. Ik gebruikte groen voor de
brock en veer, en rood voar de saals
De litekens maakte ik roze.




** FEE

Het bos zit vol ondeugende feeén die verdwaalde reizigers naar vreemde plaatsen lokken.
Dozo fee is niet anders en brengt ze maar al to graag naar cen fooénfoost.

1 Begin met een
ronde vorm voor
het hoofd en
zet daarin een
de puntige oren.

4 Mak het bovenlichaam
of met een gedeelteljfe
rechthoek. Teken cen cirkel
linksonder en verleng de
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§ Schets onder de heupen twee
lange, smalle Unvormen voor
de bovenbenen en puntiger U's

voor de onderbenen. Plaats het

rechterkant van de rechthock.
met een kort boogje zodat een deel ervan schuigaa.
Magk e voeten in twee delen.

7. Voeg de ogen toe. cirkls met
een booge erboven. Teken

wenkbrauwen, een neus en een

lakke Wevorm voor de mond.

6. Schetscirkels voor de schouders,
Voeg de armen toe met U's en
druppelvormen. Laat de armen
van het lchaam of wizen en teken
Randen met gespreide vingers,

oor de oren. Teken de contouren
d

voelprieten wat pluzige.

10, Teken een brede riem die om.
de taile is gewikkeld en een
broek met de pipen in de
laarzen weggestopt. Geef de.

schoenen Kieine punjes.

11 Voeg twee afgeronde
driehoekige vieugels toe.
achter de schouders, en.
nog een paar dat omlaag
it

onderliggende schets it
Magl Kleine steepjes

op de wangen voor de.
bloses, breng highlihts in

wat glters rondom het
karakter,

12 En dan nu inkleuren! Je kunt Kezen wat je wilt
voor deze magische wezens. It koos groen en
blauwgroen voor de voelspristen, het haar en
de kleding, De schaduwen i . En ik heb de.
accenten in de ogen en stippen op de vleugels met
geelaangebracht.




Y »ORR

Hoewel orks cen angstaanjagende reputatio hebben, kunnen 7o fantastische metgezellen
zijn. Dezo ork is eon van de beste krijgors van de berg en hij houdt van cen robbertie
vechten. Naderhand geeft hij dan cen rondjo in de nabijgologon horberg.

1. Begin met een ronde
vorm voor het hoofd
en zet daarin een
plusteken als houvast

het gericht.

Teken drichocken
voor de puntige oren

4 Schets twee

7. Token een pluizige mantel
achter het lf, met een flap

voor de pluiige textuur

2. Teken een zachte
Wevorm voor het

3. Mack het bovenlichaam
af met een gedealtelife.
rechthock. Het onder-

met een lange, lichaam bestaat uit
‘gebogen hulpljn een drichoek met de
over het midden. laag en links

5. Schets cirkels
Voor de.
chouders,

vokg de amen
oo Uy

men naar

6 Loatde
vingers van de
Techurhond op
e heu rsen
et @

een rechte ljn
naar de grond.

8. Schets de omurek van
geaicht, hals en oren
Voeg het haar toe, met de
rechterkant opgeschoren,
zwirige lokken naar lnks en
langere lokken achter.
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Hoewel orks een angstaanjagende reputatic hebben, kunnen ze fantastische motgezellen
zijn. Deze ork is een van de beste krijgers van de berg en hij houdt van cen robbertje
vechten. Naderhand geeft hij dan cen rondje in de nabigelegen herberg.

1 g meteen ronde
Vo oot vt oo
e darin e
hasghen al howast

oor het gericht.
Teken drihocken
woor de puntige oren
en een Keine U voor
de hals

7. Teken een pluzige mantel
achter ht if, met een flap

2. Teken een zachte
Wovorm voor het

3 Maak het bovenlichaam

bovenlichaam, rechthoek. Het onder-
+ cen lange, lichgam bestaat uit
gebogen hulpljn een driehoek met de

over het midden.

5. Schess cirkels
voor de

oor de heupen.

6 Laat de
vingers van de
rechterhand op
de heup rusten
De linkerhand
is gebogen en
wist omlaag
Teken er een
ovaal onder met
een rechte ljn
naar de grond.

8. Schets de omurek van
gericht, hals en oren.
Voeg het haar toe, met de.
choren,
zwierige lokken naar lnks en
langere lokken achter.




+ RAT

Voor con magisch karakter gaat er niots boven de klassicke kat. Katten zijn geweldige
hulpies bij bezweringen en bovendien héél harig en schattig!

« RAT

Voor cen magisch karakter gaat or niets boven de klassicke kat. Katten zijn goweldige
hulpjes bij bezweringen en bovendien hédl harig on schattig!

1 Begin met een
ronde vorm met
puntige zikanten
20t daavin een
plusteken als
houvast voor het
gericht

4

6. Teken rechis van et i een

2. Teken boven
op de kop twee
drichocken voor
de oren. Trek
een ljn over het
binnenoren.

Opa van de onderste V komen
ovalen voor de schouders. Laat

het lf verdwinen. Teken tiee
ljnen onder elke schouder en
teken onderaan een rechthoekig
Kauwje

3. Voeg onder de
kop twee ronde
Vavormen toe
voor hals
barst. Teken ee
gebogen hulpljn
over het midden

5 Teken naast de voorpaten ovalen
woor de achterpoten. Zet er twee
rechthaekige Klautjes onder.

7. Zet rechusonder naast het
14f een gespiegelde Cvorm
or de staart. Links van
et U buigt de staart in
een Livorm omhoog.

Begin met oen 2 Teken boven

op de kop.
puntige zijtanten drichocken voor
2ot daarin cen een ljn over het
plustl midden voor de
houvast voor het binnenoren.
gerid

4 Opej van de onderste V komen
ovalen voor de schouders. Laat
de linkerschouder deels achter
et i verdwijnen. Teken twee
ijnen onder clke schouder en
teken onderaan een rechthoekig
Hauw

m

6 Teken rechts van het if een

i die begint b de nek en
met een ronding onder
rechtervoet verdin.

Voeg onder de
twee ronde
Vevormen toe

gebogen ulplin
over het midden.

5. Teken naast de voorpoten ovalen
voor de achuerpoten. Zet er twee
rechthoekige Klauwtes onder

7. Zet rechusonder naast het
i een gepigelde Cvom
het lf buigt de staart in
een Livorm omhoog.




