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noordwestelijk van de Pictische wildernis.

verwacht niet dat dit verhaal begint 
met iets als ‘heel lang geleden...’. 

en over wie daar 
toen leefden. 

… in de tijd dat de oceanen 
Atlantis verzwolgen.

nog voor de komst van
 de zonen van aryas, die 

periode in de geschiedenis. 

Integendeel, 
dit verhaal speelt 

namelijk...

ook niet met...

‘er was eens...’

niks!
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de laatste in de rij 
is altijd het meest 

onervaren.

een vurige jonge krijger 
op zoek naar glorie.

gezien zijn haartooi is 
de eerste een leider! 

de tweede is 
het gewend 

om wilde 
dieren te 

bestrijden 
die de eerste  
belagen. hij 
is snel, maar 
de verrassing 

maakt hem 
minder 

nauwkeurig.

de twee daarvoor... dat
 is een ander verhaal!

een leider van wat?!
dat vraag je je af. 
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hoeveel meer van hen 
achtervolgen me?

Mijn armwond ging weer open, 
het doet vreselijk pijn. 

en dan dat briesje, dat de geur 
van de zee met zich meevoert!

Ben ik zo ver gelopen 
sinds ze me volgden? 

Ik sterf echter 
niet alleen.

bij
 mitra!

laat een rotsblok mijn weg 
versperren zodat ik vijftig van 
hen naar de hel kan sturen... 

honderd... duizend!

Bij Crom!
Ik dacht 

dat die drie de 
laatsten waren.
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Dat is nog veel 
beter dan een 

rotsblok. 

als ik daar 
bovenop ben...

... als ik 
dat haal. 
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bij
Crom!

of te 
ontvangen.

taofi! Taofi uma!

Kom maar 
op en sterf!

Waar wachten 
jullie nog op, 

honden?

Kijk, een mooie
 plek om de dood 

uit te delen. 

vervloekt!


