
Alcyna maakte een fout: Garalt  
kan niet bij de levenden blijven.

Waande hij zich onoverwinnelijk,  
zoals al diegenen die zich hun einde  

niet kunnen voorstellen en overtuigd 
zijn van hun eigen onsterfelijkheid?

Koning of boer, de mens moet  
het onvermijdelijke accepteren.  

Het einde maakt deel uit van het begin, 
en vanaf zijn geboorte is de mens  

oud genoeg om te sterven.

Al wat leeft verzet zich tegen  
dit onvermijdelijke einde.

Garalt kan deze waarheid  
niet onder ogen zien, Myrddin! 
Daarom heeft hij zich bekeerd 

tot een godsdienst die hem  
de onsterfelijkheid van zijn  

ziel garandeert!

Nee. De religies die eraan  
voorafgingen beloofden ook  

Annwvyn, Akhet en Walhalla, net  
zoals ze de Tartarus, Helheim en  

Ammoet voorspelden...

Men moet voorbereid 
zijn om te sterven.



Want ze zullen jou 
ook doden, Myrddin…

?

Lugh…

Je zal hun antichrist zijn, precies het 
tegenovergestelde van degene die ze 
aanbidden. Ze geven je een maagd als 

moeder en een demon als vader.



Ze zullen vergeten dat  
je afstamt van de Tuatha  

dé Danann, de Oude Goden. 
Je macht over slangen  

en beesten zal je  
zwakte worden.

In plaats van gerust te zijn, 
zullen ze bang worden voor 

jouw talent om de toekomst te 
lezen. Je was een sjamaan, een 
genezer, een magiër. Je wordt 
een charlatan, een kwakzalver...

Je humaniteit wordt  
je ondergang, Myrddin,  
want je bent te gehecht  

aan de mensen...

Hun ondankbaarheid 
zal je graf zijn.



-  6  -

Pardon, beste 
man, ik zoek de vallei
 van Boann. Ga ik de 

goede kant op?
Misschien heb je ook  

een ridder met lang bruin 
haar op een formidabele 
hippogrief zien rijden?

Hé, ben je een 
dwaas of zo? 

Hoor je niet wat 
ik tegen je zeg?

?

Wat is dit voor tovenarij?

Hij is een geest, net  
als alle anderen die  
over deze Asvlakte  

zwerven...



Ze plukken affodils om de graven 
te laten ontluiken waar ze rust 

denken te vinden. Maar dit is geen 
rustplaats, alleen een plek voor 

dolende zielen...

Wil je aan mijn 
bloemen ruiken?

Maar... Ik  
herken jou!

Jij bent de page van 
de man die het grote 

toernooi won, Onfroi van 
Malemort! Ik ben op  

zoek naar je meester!

Kom op, Aslan de sluwe, je weet 
best dat Onfroi niemand minder  

is dan Garalt, die terug is 
gekomen uit de Andere Wereld.

Hoe 
noemde  
je mij?

Aslan de bedrieger, adviseur van Koning Kaarl  
en zijn neef Roland, die je verraden hebt voor 
Agramant, Keizer van de Doden en aartsvijand  

van de lijn der Hautevilles...

Kreng!Kreng!

En jij bent net zo  
min loyaal aan je 

koning als ik Sibyl  
de page ben...



Ga Roland zoeken in de noordelijke bergen 
en geef hem het zwaard Durendal terug dat 
de wolf Fenris van hem stal. Hij zal worden 

herenigd met Garalt, en wat er daarna tussen 
hen gebeurt gaat je niets aan.

Daarna zul je Roland verraden en hem naar 
zijn ondergang leiden. Wees niet verbaasd,  

ik weet dat je daar heel goed in bent.

Je zult elk jaar 
terugkeren naar 
de plaats van je 

misdaad. Omdat je 
geen manier vindt  

om jezelf te 
verlossen, zul je 
voor altijd verder 

zwerven.

En waag het niet 
mij te verraden...

Kijk in mijn ogen  
en zie wat er met  
je gebeurt als je  

me verraadt...
Kijk  

goed...

Nee... Neeeee!Neeeee!

wat... wat zal 
er dan met mij 

gebeuren?



Kamp Casalgrande, leger van keizer Agramant.

Het is een riskante operatie, 
Uwe Hoogheid. Koning 

Kaarl heeft zijn maritieme 
verdediging versterkt!

Hij bouwde pieren bij de havens 
en vestigde forten op de 

geïsoleerde kusteilandjes.

We zullen niet vanaf de zee 
toeslaan, maar via land.  

Tenminste, dat gaan we ze  
laten geloven.

Ys ligt op een schiereiland. Langs de kust, vlak voor  
de stad, stel ik er honderdduizend op om een beleg  

te simuleren. De vloot zal Ys vervolgens omsingelen. Sire... Uw hele leger bestáát krap aan uit 
honderdduizend man! We moeten ze verdelen 

tussen schepen, infanterie en cavalerie!

Ik zei honderdduizend,  
maar ik zei niets over mannen...

?

?


