SPEELDE
NET NO&G EEN
SPELLETJE
MET ZIIN
VRIENPEN.
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ZE WAREN
AVONTURIERS

IN EEN VREEMD
LAND, oP ZOEK [}
NAAR EEN SCHAT |
EN DE EEUWI- |
BE ROEM.

| ZE NAMEN HET OP TE-
~| GEN GEVAARLITKE MON- |
| STERS LIT HET DONKER. |

MAAR NI
18 HIT HIER
| ALLEEN.

HIT 1S AL-
LEEN IN HET
DONKER.
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| ENDIE MONSTERS... DIE U
o MONSTERS ZIJN HIER ECHT. |
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WIJZE WILL GE-
BRUIKTE IN HET
SPEL ZIJN MAGI-
SCHE TOVERKUN-
STEN TEGEN
HET KWAAD.
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DAT KON
HEM NIET
7| REPPEN.
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WAAR 15
HIJZ WAT
1S HETZ?

WILL BYERS
WAS ZO GE-
FOCUST OP
HET MONSTER
DAT HIJ NIET
BESEFTE...
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| KLAUWEN NIET HET

...DAT TANDEN EN

ENIGE GEVAAR
VORMPDEN.




EEN BE- N
SCHERMINGS- |\
SPRELK! A

: BE:&H@E:R— f SPRELKEN. = i

HET MONSTER KOMT DICHTERBIJ, EEN ECHO UIT HET VER- MAAR IN DE ! DE VRAAG 15
HAAL DAT ZICH NET NOG IN HET SPEL AFSPEELDE. ECHTE WERELD N ALLEEN OF oI




HET ZIIN VRAGEN VOOR
LATER. NU GEEN WOOR-
DEN, MAAR PADEN.
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SCHROK HIJ
ER ALLEEN
VANZ

1 VOLGENS MIJ
RUIK IK HEM NO&.
DIE ROTTE
BGELUR...

WAAR
HIJ OOK 18,
HET IS NIET
VEILIG IN DE

SCHULR.




