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EEN TEAM

LEIDEN

De persoon of organisatie
die een websitebouwer
inhuurt, is de klant.

Mensen die een website
willen hebben, Laten die
meestal bouwen door
anderen.

De meeste bedrijven,
muziekbands en ook politici
hebben een website. Ze

laten die bouwen door een
webontwikkelaar. Klanten
vertellen de ontwikkelaar wat
de website moet kunnen en
hoe die eruit moet zien. De
webontwikkelaar zorgt ervoor
dat de website die hij bouwt
daarbij past.

Projectmanagers

De projectmanager is de leider van
het team. Hij praat met de klant over
wat die wil. Hij geeft alle teamleden
een taak. Zelf houdt hij de planning en
het budget in de gaten. Hij geeft leiding
aan het team en moet ervoor zorgen
dat de website een succes wordt.

Projectmanagers
moeten weten hoe
je een website bouwt,
zodat ze de klant kunnen
adviseren wat er
mogelijk is.

Als projectmanager moet je goed
kunnen communiceren en leidinggeven.
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Zelfs de simpelste website
moet overzichtelijk zijn.
Anders kunnen bezoekers niet
vinden wat ze nodig hebbenl!

Een website heeft verschillende
pagina’s die met elkaar verbonden
zijn. Via een menu of een

knop ga je van de ene naar de
andere pagina. De UX designer

(UX betekent user experience,
gebruikerservaring) bedenkt waar
welke informatie komt te staan en
hoe je daar komt. Hij maakt een
website makkelijk om te gebruiken.
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Aan een
draadmodel kun je
nog makkelijk iets
veranderen voordat
de site wordt
gebouwd.

Draadmodel

De UX designer maakt een
draadmodel om te Laten zien hoe
de website in elkaar zit. Op het
draadmodel staan geen teksten
of mooie graphics. Het is de
bouwtekening. Het laat zien hoe
de pagina’s aan elkaar gekoppeld
zijn en waar de menu’s komen.
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Op internet kun je filmpjes en informatie vinden of spullen kopen.
Je kunt hiervoor terecht op allerlei websites. Het bouwen van een
website is veel werk. Er moet worden nagedacht over de kleur en
stijl, maar mensen moeten ook makkelijk hun weg kunnen vinden.

Wil jij weten hoe websites worden gemaakt?
Duik dan in de wereld van computers...
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