Vorm & schaduw

o krijgt oen overtuigende vorm binnen cen ruimte door
et v comwasrdon schaduen et 1 gren,

zowel op de
offectiove schaduwen aan te brengen moet jo leren o
hoe het lich op de vorm valt (richting en krachtl Maar

niet alleen toonwaarden wit

s.agscmumn g - o
tekenen. Ten eerste gronden ze de afbeel
o et b At St o s

uit of gum toon uit om highlights te suggereren.

nwaarden aanbrengen Hier

Kome het Heht von s, s valln
do sgschadn . Mok
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verbinden. Bedenk, alsje ze tekent, dat de contour
zowel afhangt van de lichtbron als van de contour van
het object dat de schaduw werpt. Zoals je hieronder
ziet, werpt cen bol een ronde of een ovale schaduw op
o9n o osparda skl v hosk an o
lichtval. Ook de haduvs wordt bein-
Voo hoslagar 4o ehtbron.hoo anger do schadun:

et ooui it somsceren Lichtsan opzi
g roek

% 8.

INZICHT IN LICHT EN SCHADUWEN
Om een driedimensionale vorm op te bouwen moet jo
weten waar de lichte, donkere en middentonen moeten
Komen. Dit hangt af van de lichtbron. De hock, afstand
o loarsat e hat It beimdcudn sovel de
schaduwen op een object (vormschaduwen’) als d
chadumen de hot obiet werpt op andere cepenvikian
Cslagschaduwen’;

Kot voor de
feiste highights ot wit van

VOLUME OPBOUWEN

schetsen, maar doen dat zelden voor cen complete tekening. Ze

voor

2.
maken door harder op het potlood te drukken voor de donkerste
toonwaarden. Bouw zulke viakken op in lagen; hoe meer lagen jo
‘opbrengt, hoe donkerder het viak word. Je kunt schaduw 2an-

b12.8),

Condtent schadie snbrengenti e mar 4 eion,
o domdc e st aamdeceo o itennalle
vt et oot o
ot word d ekamin it el

6 onderwerp leren kennen snole
oineschatson 2in arg woardovol
voor de apbouw van cen tekening.
Jo kunt 20 ook gebruiken om to
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Arceertechnieken
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Filne veren 6rong voor chte,  Zwre veren Gobruikvoor

volgendo adg.
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Steken in varirende tonen. langere, zwierige enats o vacht n zoas iders:croser  schubben. Voo cen schaduw
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Gestreepte kat

atronen en texturen kunnen een heel gewoon bifzonder
‘maken. Voor deze schets levert de combinatie van cen goribbeld kleed
en een gestreopte kat een opvallende contrastscudie op.

Stap1 Bogin mat ean gekanteide S voorde snele

Sehots van e kot mat een strakkera ke voor o

staat Log dan do basisvormen vast oon cirkel voor

G op on ovelan voor da borst. omp en heupen, Stap 2 Token nu oen Kiiner ovasl over do buik van

Token ol hiplinen voor de gezichtskenr

s mickden op het Gerieht en e strepes waor
ek en news mosten komen.

Stap3 Ga over do omrok mat kore, onder-
broken stroken dia do vacht weergeven. Werk
do tenen en vootzooltios it en suggaroer mot
enkeletinen de ool bido schouder Voeg
moer dotais 100 31 hot gozieht morkeer do.
srepan ontoken de halvemaamvormige
oupilen

Stap 4 Gum overbodige huplinen it en geef het
gesteopto basispatroon van do vocht an. Suggarear
o ronde vor van da kot mat gebogen inen. Schats
dan do contrasterende paralaleljnen von ot oed an
token do st jnen von do poet achtordo kat
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o oot achter o kat vordor it

suepenpatroon van het Koed en do kat.

Stap 5 Brong rcaring aan op do subticl
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Een gelijkenis treffen Een achtergrond opnemen

ada a K in een volledi portret. Pas jo e ffcioe sctorgrond el e ] de ke e anderverp e bepelt mede de s e scterrond
inzicht in het hoofd ‘plaats van de kenmerken te bepalen. Bestudeer 1 werke
o model e zien hoe zijn of van die bij de ‘gemiddelde’ persoon. Als je mmwmmlmdmumnne{huldmnndnnkmu;mmd-lmmum:ne{hnld.

deze subtiele verschillen weet te treffen, zal jo portret beter lijken.

Stap 2 Noom aen 28-potioad an maok do

tekoning met n
dingen et n )
<  hom of oar 201 (ier) do wioneus \ J
\ \ o asymmetischo ogen. \ )
55 et \ Ay \ \
N — Stap1 Schts met oon HE:potiood
e osisvorm van ht hoofd an do
\ stp2
van do gen, werkbrauwen, neus 20.potiood de contour van de
onmond. Lot erop dat do. gen, wenkbraumon, neus on mond
wtte
Stap 1 Schets mat can HE-potiood o
omtek van het Gezeht. Teken de hupljnen en
it oo ol en het haar. haargroei, Voeg dan een kiaag toe
100 dat do mond onar vierdo von het aanhotshit
‘geziht vormt) Schets do contour van het har haastrengen uitwrift)
Inclusiet do.

Stap 4 Goothot gad,

EXTRA EFFECT CREEREN
donkerders ac

donkerdere lagen arcorng.

Stap3 Gum do huliinen ui on.
281 volg daarbdo vorm van

g

Stap 4 Voitoo de rcering van het gezcht, do als an ht i mat het
20:potiood. Voeq din met ht 56-palood meer donkere havrsréngen toe

haarstrengen ofocttocrotren.
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