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LEDEMATEN

Deze onmisbare onderdelen aan het ljf behoren tot de.
ige dieren ljken extra of naar achteren
gerichte gewrichten te hebben, Teken ze een voor een als
jo het dier opbouwt

Voorpoten
Nietale poten zi hetzelfde of oven groot, en z
hebben ook niet allemaal dezelfde naam. We noemen
20 hier gawoon ‘voorpoten' gezien hun functe bi het
tekenproces. D voorpoten van een dir zin soms koter
dan de achterpaten, zoals bi do aardeckhoorn. o ze zin
even tang. maar hebben oen andere structur, z0als b
cen koala.

Vieugels
Vieugels unnen astigzin. Lot op d toxtuur. Een
vogelvieuge ka diverse soorten veren habben. En it
alevieugels zin zacht en donzig oals di van een
vieormus.

Kilkgoad hoe veren netes i geordend n e of
hoe z0in dvrsa lagen opelaar lggen, met naardo punt
o0 cen subtis verschi in ichthid, brascte en dicte.

Lot dan op d keur. Probeer maar gens een pauvs of
20t maar oo pauwanveer o schideran. Wat oen ide
verzameling auren an paronent De Kour kan veranderen
e i of binnan één ver.

Hat bost geen lneirpatroont zin. masr ht itmo
et . Kijk oocof da lsuren inelar overosien of zin
afgabskend.Letdan op de structuur. Sommige vieugels
Spreiden zich it vanat hot gwiricht aan ht G 3ls b
een mees. Andore buigon halverweg zosls dio van cen
adelaar

Laat je leiden door foto's met verschillende gezichts-
hoskan en verschilende veugelstanden; soms 7 jo een
flooi o bocht pas i haligaopende vieugels.

BASISKENMERKEN

Poten
Laatj et door di poten van dewils brengen. D horte
poten en kauwen van een kameleon helpen hom over
boomtakke te lopen. Sommige paten zin extreem lang.
20als dio van de slingeraap. Bestudeer pten soort voor
soort. Kijk hoe 2o b do heup vastztten en vaak buigen in
et middon, zodat ze twee of drie delen vormen.

Vinnen
Vinnen, z0as een ruguin,kunnen dienen voor evenwicht
enihting, maor de exemplaren dio we as edematen
beschoowen, bewegen en fungeren vaak als armen.
Walisvinnen i soms kort in vergelfing met hun
(zoals bi de blauwe vinvi) of vormen lange zwempaten
(zoats bi de bultrug).

Staart
Donzigof glad, lang of kort, staarten vormen een
‘opvallend detail dat een dier onderscheidt, Ze zij iet
louter decoratief. Vaak bieden ze evenwicht, zwiepen
insecten weg of dienen als vifde arm om takken te
grilpen. Staarten kunnen ook angst. nieuwsgierigheid.
reugde en kalmte uitdrukken, Verscherp j bik door te.
denken aan de staarten van deze dieren:

Lang: aap. cheeta, wallaby,ringstaartmaki
Kort:rode yn, reuzenpanda, schaap, konijn

Ruig: koala, haas, rode panda, grijze vos

Langharig: hengst, ezel, zebra

Plat: bever, vogelbekdier, bladstaartgekto, viegende
eekhoom

Dun: varken, ezel, loeuw

Staartvin: dolfjn, zeehond, walvis, haai
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Schilder de zebra

D zebra s een van mijn favorieten in dit book! Ik houd
erg van our, maar de uitdaging om Keur te brengen in
Zwart-vi is een aspect van schilderen dat ik erg leuk
vind. lk zal e laten zien hoe je dat doet.

KLEUREN

= Millo Mission: Orange en Opera Pink

= Dr. Ph. Martins Radiant Concentrated Watercolors:
8A Turquoise Blue.

KLEURWASSINGEN
saumer het hele zebralif met water. Meng erg ichte

met jo natte penseel. k koos roze en oranje.
S(ruk deze lichte koraalkleur over enkele viakien,
meng een waterig blauw en schilder de natte delen
fwisseling van deze pastelkleurige viakken
ikt misschien vreomd, maar er komen straks strepen

heen.

KLEURIG ZWART
Meng de drie gebruikte Kleuren (oranje, roze en blauw)
ot een donkere toon. Maak die eventueel donkerder

met meer kleuren. Gebruik een middelgroot of Kiein
penseel (. 4-8) om de zebrastrepen o het I te zetten.
Kilk hoe de strepen zelden helemaal van boven naar
beneden lopen. Somamige zijn driehockig, andere eindigen
abrupt. Volg je voorbeeldfoto nauwgezet, maar bederk
dat niemand die strepen gaat telen' Schilder met de
‘gemengde donkere Kleur strepen op de voornaamste en
‘donkere viakken zoals de snuit, staart en enkels {
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SNELLE PRECISERING

1 Omiiin nog witte delen van de zebra en breng wat
schaduwen aan et het blauw. Focus op overlappende
delon zoals de poten en de plek waar de kop over de
hals hangt. Voeg een tosts blauw toe 0p viakken met
de diepste donkere tint: de onderbuik,staart en enkels.

Schitder voor de ogen twee Kleine amandelvormen
met het diepzwarte mengsel en mogelij een paar
tintjos om de bolling van elk 00g weer te goven.

b

STIJLVARIATIE: FANTASIEKLEUREN

tramarin.

ieen n fantasiewezens waanvan je maa aleen kunt
domen.

Wit (Pen-Hite),dateen deel van de manen bedektop de
plaats waar e veugels homen (et detif in blauw-

oz geel.

aanhet eind met opaak it A).

uweelinten, Hassieke regenboog: of sukerspinkeuren

flect. Houd 1

dieHeur Aicen e srepen, di

‘manen, vormen een glanzend eurenspectun (),
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SCHILDEREN

2 Voeg iets grotere groene vickken toe. Laat sommige
een beetjein de gele overlopen voor een gladde

‘anders 2in ze gewoon iet zichzelf. Je hebt ook een Kein,

precies penseel nodig voor de complex patronen van de

slang en de kameleon (die overigens een feest zij voor
De boomkikker

3 Voog rood oo, beginnend met het oag. Schilder veel
eine viekes angs de onderste heftvan het i, op
ische afstand vanelkaar (8] Jo kameleon ziet er

is veel simpeler met zin duidelijke patroon.

Schilder de kameleon
Bijeen gedelanlleerd onderwerp zoals it moet o
P

g i
droog s

ER ONTSTAAT VORM
1

ga-k wmgmln Bij it project laten we veel um
details zen. Kies je voor cen rijere aanpak, volg dan do
stjvariatie zie bz. 89).

KLEUREN

een puzzel waarvan de randen al af ij. Schilder
voorzichtig met blauw rond de gele, groene en rode
delon van de kameleon. Gebruik 20 nodig een Keiner
penseel voor meer precisie. Lot 0p de puntige randen
van do rugikam, Schilder de blauwe viakken per
lichaamsdee (C). Het helpt om even een visuele pauze.

. oeph
40C tco Yellow, 238 April Green, 178 Tangerine,
8A Turquoise Blue.

= Or. Ph. Martin's Pen-White

EEN KLEIN BEETJE KLEUR

Begin met de lchtste Keur: geel. De gele viekken op
do kameleon zitten op zin bek, rond zin st en langs
do bovenrand van he ljf.

DieRSTUDIES

2 Kameleons hebben een oogkam (als een soort ooglid)
die het 0og helemaal omvat, Kleur die voorzichtig in
met diepzwart, wasrvoor je de al gebruikte kleuren
mengt. Omiijn de buitenranden twee keer, Gebruik het
Verfrestant op het penseel om wat textuur e creéren

et een paar piepkisine cirkels op het r00d (D).

3 Gee de kameleon scherper weer met diepzwart,
beginnend met do wandbeenkam rond zin kop. Een
dunne lj scheidt die van de rest van het . Omlja
op dezelfde manier de poten, de staart en de onderste.
randen waar meestal schaduwen op vallen. Let op
nmpm of textuurdetails en schilder die met een

e donkere kleur die de schaduwijnen et mag
avelhn(m Voeg wat subtiele schaduw tot aan de.
snuit, van het 00g tot aan de neus (E).

HUID MET HIGHLIGHTS
‘Wit gebruik jo om het ljf van de kameleon vorm te geven.
De rugkam s n feite it zijn rug, maar loopt angs do
bovenrand ervan. Sterk verdund wit helpt weer te geven
‘waar de ziijn van de kamelean zi, bijna halverwege

zin romp. Witte stippen geven de bobbelige huidtextuur
weer en vormen cen patroon. Bevochtig voor een zachte
highlight het penseel en neen alleen met de punt ver

op. Terwij jo het penssel over het papier ‘sleept’, wordt
e verf naar buiten toe uitgestreken als het water uit de
haren zich verspreidt en zich mengt met de verf (F).
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Schilder de zeeschildpad

Deze zeoschildpad heeft een druk viekkenpatroon 0p
een losjes nat-in-nat opgebrachte laag. Hot is een mooie.
‘combinatie van kleurviekien en ritmische tekeningen.

D Kleuren variéren van goel- tot groentinten met
donkerbruin als basis. Voeg bi de laatste stap een
Verrassende toets koele pasteltinten toe.

[KeEuRen |
= Dr. Ph. Martin's Radiant Concentrated Watercolors:
36C Tobacco Brown, 500 ce Green. 560 Coffee Brown

= Millo Mission: Permanent Yellow Light, Permanent
Oeep, Orange
= Dr. Ph. Martin's Pen-White

EERST VLOEIEND

Er wordt een vioeiend silhouet geschilderd met aandacht
oor kleurwaarden. Die dokere en lichte vekken worden
weergegeven met diverse kleuren binnen een harmnieus.
Meurenpalet. Schider elk deel in sagmenten. k begon
met de voorste zwempoot. Werk het hele jf af en let op
e donkerder Kleur boven op het pantser, onder de kop en
‘op de omgevouwwen zwempoot (A).

DONKERE VLEKKEN

1 Schilder earst een paar belangrijke schaduwen met
oranje, Hier schilder je straks het patroon overheen:
ditis een belangrijke stap. maar jo hoeft iet heel
precios tozijn. De schaduwen vallen op de punt van
e neus, op de plooien waar de zwempoot uitsteakt en
langs de rand van en net onder die zwempoot as een
soort slagschaduw (8).
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Croger viekken met cen Klein penseel on bruin. Ik

STRAKKE AFWERKING.

. z0als n het
te gebruikent Voorkom dat do viekken een te druk. ‘o0 twsgatin 6 e da ploen s Blong Wi
eon highlight
pax
n Gebruik i
terwil d
ik of er

Creger

20 elkaar raken en uitvloeien ontstaat er een extra
effect (C).

‘worden ().
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