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Tips voor het tekenen van de kaak enkin

/—A

Maakde kaak niet te

ronde, natuurlijke

Probeer de neleen kin
iet recht op elkaar
te zetten: laater
ruimte tussen om het
oo te definicren.

| TERENGEHEIM

" De gezichtskenmerken aan de zijde
waar het karakter naartoe kijkt, zijn
groter dan die aan de andere zijde
Dat heet te maken met diepte en

| perspectie,iets om bijatil te staan
wanneer je gezichten tekent vanuit

een hoek anders dan recht van
voren of recht opzij.
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GEZICHTEN VANUIT VERSCHILLENDE
HOEKEN TEKENEN

Nuje vertrouwd bent met de basisstappen van een manga-gezicht, kun je
onderzoeken hoe het hoofd er vanuit verschillende hoeken uitziet, zodatje het
karakter meer expressie kunt geven. Probeer bij het lezen van je favoriete manga
of het kilken naar anime de hulplijnen in de gezichten te visualiseren: dat helpt.
Let op de verhoudingen en de hoeken. Do de volgende oefeningen om sjablonen
te maken, zodat gezichten tekenen jou gaandeweg steeds natuurliker afgast.
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ZITTENDE HOUDINGEN

Anders dan bij staande poses heb je bij zittende figuren veel complexere
vormen, daar waar de gewrichten buigen, de enkels elkaar kruisen en

de voeten rusten. De contactpunten met een stoel of de grond moeten T
consequent zijn om het karakter geankerd en realistisch te laten lijken. oarap ht lchaam
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Rechte hocken " tebeing.
tussen de romp

bijde knieén

sugger
een zittende

Pas de lengte
van het beer

7/ aan om diepre
// toe te voegen /
— wonneer het naar )/
Joutoegestreke ligt z

Voor houdingen met gekruiste benen begin je bi e
benen. Laat de enkels in het midden gecentreerd.
enlaat de benen betrekkelijk symmetrisch aan

. Teken dan deromp en geef e een.
lichte hook mee om het hoofd etste kunnen laten
kantelen en de geheven arm te compenseren.
De enkels zijnuiteindelk iet zichtbaar, maar
e houding Kopt.
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KINDEREN TEKENEN: MEISJES

Net als in werkelijkheid is bij het tekenen van manga-kinderen het geslacht
niet zo uitgesproken zichtbaar in de lichaamsvorm of gelaatstrekken, verge-
leken met een volwassen karakter. Of je nu meisjes of jongens tekent: de
basisvormen van het lichaam zijn gelijk. Je moet dus kleding en kapsels
gebruiken om onderscheid te maken. Meisjes hebben in manga vaak lang
haar. Een andere manier om gender te laten zien is dat je het karakter tradi-
tionele accessoires of traditioneel speelgoed laat vasthouden, zoals poppen.

Volg de hulpljnen voor het toe-
voegen van gezichtskenmerken.
Maak de ogen rond en accentucer
de wimpers (sie biz. 18:21) Hetkan moeilyk zin om to
bepalen of een baby een jongen
of een meisje s Gebruik Keding
en accessoires (zoals een leuke
~por) om daarbijte helpen.
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Deruime jurk
enbhetlange
haar geven deze
houding geljk
ets rounelijks.

Jonge manga-
meisies dragen vaak
traditionele jurken.



