» Bedenk of jo nat" of ‘dro0g’ gaat werken. Als
je nat werkt, heb je speciaal papier nodig en
moet je de Kleuren laten drogen, zodat ze niet.
doorloper

- Wees niet te voorzichtig met schetsblokken.

Ze zijn bedoeld om in te ‘droedelen’ (uit de

je meesterwerken voor goed papier of
Schilderdock.

« Koop een Kieine of grote tekentafel. Zo kun je
‘onder verschillende hoeken werken. Niets s z0.
vervelend als tekenen op een plat werkviak en
‘daarna je tekening optilen en merken dat het
perspectief niet klopt omdat het papier onder
de verkeerde hoeklag.

» Bokilk jo werk van cen afstandje. Jo zit meestal
20 dicht op je werk dat het goed is om het af
en too van cen afstand te bekijken. Zo zie jo
fouten die anders niet opvallen.

Log o litekening kioar.
Loterop dat do nkt

Schidor mat nt of

Gebruik delchtste Keuren ol
osi. Loat do vakhen
olghts wi.




Als e een kemonomimi
Kattenoren geeft, moet
je haar niet 0ok nog.

Houd het geloofwaardig
met één stel oren.




VERANDERINGEN AAN HOOFD & HANDEN

Kik hoo do verhoudingen

JE KEMONO TRANSFORMEREN
volled dier-half mens, en uiteindelijk
personage dat nog voor een kwart menselijke trekjes vertoont.

VoLLEDIG DRIEKWART

P " gokeegen

Er is een eenvoudige manier om je personages een vacht of veren te geven zonder dat
20 mooiik. i wtzen. het te rommelig wordt. Voeg gewoon kleine plukjes vacht of veren toe aan gebogen
Pouwelis. i forsona-ontwerpen. lichaamsdelen of op plekken waar kleding de huid raakt (zoals bij de hals).




Zijn visachtige personages ook scaly’s? Hoewel niet alle vissen

schubben (scales) hebben, behoren ze wel tot de scaly-groel
Om het je gemakkelijker te maken rekenen we in dit boek de
waterdieren tot de scaly’s, 0ok als ze geen schubben hebben.

JE SCALY TRANSFORMEREN

je van volledig i menselik v

ik i iant komt het

‘gaan en er een per voor
aakst voor, maar Kijk vooral wat je zelf het leukst vind.

DRIEKWART SCALY'S habben meor

on repticl amfibio of vi,asmedo kioine

von o porsonage volldig dirik. Do scaly

ANDERE
HANDEN

Pas menselijke handen aan door ze
lange scherpe nagels en zwemiiezen
te geven. Je kunt ook het patroon van
de onderbuik nog op de onderkant
van de handen tekenen.

SCHUBBEN TEKENEN

De naam 'scaly’ verwil

te kunnen tekenen als.
en met wat oefening kun je die

3a%9 3b@<

oroon vormen van di raster

ben), dus
‘Schubben zijn er in alle

allemaal leren tekenen.

N

overhoon, zodat minder grotore of Kiinoro
rastor ontstaat Schubbon to maken.

Do U-VORM s goschit voor Mot do V-VORM mosk jo D0 O-VORM vort conhuid Do W-VORM is con luxero

araken. ‘gepontsardo scalys.

Toevoegingen
Hier staan enkele voorbeelden van
de lichaamsdelen van scaly’s. Je
kunt overwegen om je personages
kragen, zwemvliezen, kieuwen,
hoorns of vinnen te geven. Houd
het wel logisch en voeg geen
kieuwen toe als je scaly niet kan




