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» De kwal is
voledig op nat

<« De ballon s op
not geschilderd
(behalve het
touwtie). Ik begon
met een genvon-
ceerde blavw/

P De roze donut is
helemaal op droog
geschilderd. Ik heb
logen viokke wossing
gebruikt om de vorm
op te bouwen.

» Net ols bij de ballon
ziin de contouren van de
cactus op not geschilderd,
waardoor er zachte,
diffuse schoduwen
ontstaan. Hiema heb ik
droog gewerki mef een
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de randen scherper

= werden. Het geometrische
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Fk, fiine defails en randen = ie op natte,
Kies

‘gewoon de methode die het beste bil je werk past,

(Nt ols bil de donut s ook de
peer opgebouwd uit lagen, maar

Bij zowel de donut ols de peer ziin
de randen van elke gedroogde
laog herkenboor. Dif versterk het
driedimensionale beeld.

dan met genvanceerde wassingen.

Lichtroze en blouw op Opeenvolgende lagen
het polet gemengd. lichtroze en blauw.

Kleuren mengen op het palet

Als een project viaagt om kleuren die op het
palet zijn gemengd, geven de insiructies dat aon
met ‘mix’ ~ bijvoorbeeld ‘roze + blovwmix’ Ik
gebruikle per mix slechts fwee kleuren; meer
Kleuren kon een grouw resultaat geven.

Maak voor een mix oparte oplossingen van
elke kleur op je polet. Meng vervolgens deze
oplossingen in een schoon vakie om zo een
derde te produceren. Test je kleurmengsels op
Kadpapier.

Op nat of halfnat werken
Op nt (nat-in-na) werken betekent kleur
aanbrengen op een nat oppervlak. Dat kan nat
popier ziin of papier et een wassing die nog
niet droog is. Op not werken geelt zachte
randen waarbij de kleuren geleidelik in elkaar
kunnen overlopen. Hoe natter het papier, hoe
meer de Kleuren op onvoorspelbare wiize in
elkaar zullen vloeien. Wacht fot het papier niet
meer glanst en alleen nog vochtig is (halfnat) als
je een sublieler effect

Op not werken betekent snel werken. Maar
als de onderliggende wassing al droog is, kun je
het opperviok met schoon water bevochtigen en
daara nat verder werken. Als je merkt dat een
Kleur te veel uilloop! of zich mengt in een deel
waar je hem nief wilt hebben, kun je de
overtolige Kleur voorsichtig met een droog

of :

Dezelide gemengde Druppels kleur op een
Kleuren op nat. natte wossing.

Met druppels Rleur werken

Een manier om opperviaktetextuur te credren is
druppels kleur aanbrengen. De druppels zullen
vitvloeien, naor de randen vitwaaieren en de
Kleuren zullen zich mengen. Met het penseel heb
je meer controle, maar je kunt ook druppels verf
op he popier laten vallen. Met meer vert kriig je
grofere druppels, met minder kriig je kleinere.
Experimenteer eerst op kladpapier.

Droog werken

Op droog papier werken betekent dat je kleur
aanbreng! op een droog opperviak (nat-op-
droog). Dat kan blanco popier iin of papier
dat is opgedroogd. Op droog werken geeft
scherpe, duidelijke randen en je kunt diepte in
Kleur en toon opbouwen door fe sluieren (zie
onder). Als je op droog werkl, heb je meer
controle dan wanneer je op nat papier werkl,
want de loag eronder verandert niet en de
Kleuren zullen niet uitvloeien.

Sluieren

Sluieren is een techniek waarbij je wassingen
(lagen) transparante aquarelverf over vorige
lagen aanbrengt die helemaal droog zin. De
onderliggende Kleur zal de Kleur die je erover-
heen aanbrengt veranderen en andersom. Werk
aliid van licht naar donker. Hoe meer lagen je
wilt aanbrengen, hoe meer water je nodig hebt
omde e te behouden.

penseel,

Randen op droog. Randen op hollna,

Droge verf weer
natmaken met schoon
waer.

Randen op nat.
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Neutraalzwart
(stuur + trapper) Meer pigment voor

de schaduwen

Omber gebrand

Sienna gebrand, daarna druppels
water (bovenkant) + amber gebrand
(onderkan) cp nat
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