Niet te geloven!
Ditzelfde draadmodel
kun je gebruiken
om twee totaal
verschillende
personages te
tekenen.
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OVALEN IN ALLERLEI SOORTEN EN MATEN

BREED

CIJFER 8

VARIATIES OP GEWONE VORMEN

%

Druk deze ovale vorm
in het midden samen
en je krijgt een nieuwe
figuur.

Begin deze figuur
met de vorm van een
boon. (daar hoef je
geen heilig boontje
voor te zijn!)




FOUTE JONGENS l "

Boeven en
foute jongens
zijn belangrijke
personages voor

iedere striptekenaar.
\-Iier zie je twee types

‘foute jongens’. . ..
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Maar wacht . . . hier komt het type ‘held’ ons redden!

HET TYPE HELD
HEEFT:
spieren
-veel haar

-een zelfverzekerde

uitdrukking

-een wilskrachtige kin

-een maillot aan
(desgewenst)

Zie je hoe handig het is dat
je al rennende houdingen
hebt leren tekenen? (Vooral
die foute jongens moeten
nu kunnen rennen!)




FLAPBOEKIJE

4, Sla één paneeltje per keer om
en teken hierop verschillende
hoofden, lichamen en benen. Door
de bladzijden door elkaar te halen,
krijg je een heleboel knotsgekke
combinaties. Hoe meer velletjes
je gebruikt in stap 1, hoe meer
combinaties je krijgt.

1. Neem twee of drie vellen papier,
leg ze op elkaar en vouw ze in
drieén.

2. Maak aan beide kanten
twee inkepingen, zodat je

het boekje in drie gelijke . . . o
stukken verdeelt. Hier zie je een paar van de mogelijkheden. . .

3. Teken een stripfiguur in het

midden. Let goed op dat het

—— hoofd in het bovenste stuk past

ot en dat het lichaam (nek tot en

> // met middel) in het middelste en

b de benen in het onderste stuk

\J passen.
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