Een portret en profil van een model met opgestoken haar

is een mooie oefening voor het tekenen van het oor.

Teken wet potlood e
Vorm Van [\e‘f f\oo(o(’
wn 'ijvx'tj@& Voor oee
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3 Té&ev\ txe‘t Proﬁe( van de
fippen en {et voorhoofd.

2 Teken hudplijuties voor het
009, oee \/veMH)ro\vw [4%) oq?
wond. Teken e Jriee\oe({)e
Voor E\e'f 009. Tééevx o(’e
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4 Teken langs de
hulplijuties details
in (/\01 009 de

\NQV\M)I’@U\N.

5 1 Teken de lippen,
v\eusv(ew;efs M
Meu?ga‘f@n.

6 Geef de ow\‘ijv\iw)
Von f\d‘ oof e f\ft

e\(w\f Arwn.

7 Teken de &mw)
vow het Josje.
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9 ) Breng schaduiw aan
bij de gelaotstrekken,
onder aon fiet haor en

o\AJ@f (/\?‘t (<V\o‘tj€.

10 ) Gebruik cen lidite
tiwt voor f\et
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donkerder.
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\/cw\ voréew 6 Brong et winipers aan
op de bovenste e onderste

hd 2 ou)leJeu. G?e( de wews verm
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Wil je verder experimenteren met gezichtshaar?

Vel de weakbrovwen op wet
L+ kerte (ijxdjes. Voeq Schouders

en een shirt wet Volals doe.

Gum de (\u(p(ij‘\'ﬁes uit.

Dit model heeft een snor en getrimde baard.

1) Teken een ovacl en twee
|ijutjes voor het gezicL\t
Lot e hals.

<"/ 8 er, weer detoils
aon in Lot haor e
de board.
2 ) Teken rechte (\v‘p‘ijntjeﬂ
veor de ‘jlloo‘iS‘h’eH«h.
T?‘(?h ow\(-H’ & o(S 0gén.
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9 ) Breng schoduw
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(\(1 (\N-r ) Je Smor.
Placts de oren. Schets
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10 ) Geef het shirt een felle kleur wet
dowkerder (\c-(ﬂ. {m f\et heor
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6 Grmg donkere
3 lzrmg schaduw en wizer detoils

Atw, widt neme op Je (iPP(‘L\, tond

\/(/\V\ S(L\U'W\ OPZij tinten can.
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Dit model met een bloem achter haar oor

Je WS e i L\Pt oor.

heeft een exotische uitstraling.
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/x 3 ) Breng detoils aon in het cor o de ogen.
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3?11(“ e de hals.
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vew (w'f l\(\(-[ A,

>
Teken de bloom achter het oor ew teken een 10 ) Hevd de huid vriy lickd n geef de lippea on
ro»\‘l')e voor de oorSTe{:er. Zet PuPi“h\ in de Je (;(oeh\ ¢en intensere Heur. )e (-m\? oo"
o9n, Lrenq Wikmpers acwn ¢ teken nog wvmeel QCESSoIres Mool Qigean

details in [t -)ezkl\t. inzicht gebruiken.



Von schuin opzij

MNonnengesicht 2

Met accessoires, zoals deze hoed met brede rand, geef je

je modellen meer karakter en maak je hen interessanter. N
6 P(\S de om(ij\\'mc) Van

{\d ‘)QZE(H can ‘)ij JQ
Wangen én l(in.

1 T("Qh de oh\'frd( von

let gezi(“ e de hels. bR 3 ) Gumd \(\\(P( dies wit
\ 7 L de b I,‘\ )Q \al.

R\'h\9 kleJinngdoi(s “on.

8 | Breng weer deteils can
d in (r\d t)ezi((\'f, het

2 ) Teken helplijnties voor de hoar on de kleding.
gelactstrekken. Tekew funee

smolle ovealties als cqen.

3 8(0\9 details acn
in de 0gen, meus

wond.

9 erg wet sd\c-Juw aon
rend Je 3('0(-1$'hek{<eh (8
4 ) Geef do o»s\lijuim, ven d¢ onder de hoed.

[\oeJ, ‘4\(1 (\oor e L\d ool

10 Kleur de
te‘«uinq w.

aon.

5 ) Teken de

\Nh\‘((»rooweu.
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\BI’QV\Q wet een krinkellijntje details
aan Tond [«e‘" f\o\o«r. Teéévx (/\e'f
z)ezice\‘f.

Tl’ék @n S’h’a“« ow'i)v\iv\t)
rond de ledematon. Teken

(“CceSSoires.

Dit is een eenvoudig model voor je eerste complete figuur. Geef het

meisje een pittig karakter met een volle haardos en hippe accessoires.

Teken e rowp en
daarbovew een ovoal.
Verbind z¢ et l'u'vxev\
’to't Qn oeraaoewocoe(.
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Schets de Liads en
{eooew\o\‘tév\ rOV\J f\e't
cﬁl’o‘(/«oqmoom.

Teken de schoenen wet wat
details. Schets Je f\o\v\ooeh n

PaS de om(ijnim)

het gezick
e\aw) @ handtas ann de ZZ:. ge;jzz‘oz {

V'mqer‘foppevx.
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deutel beenderen
w V\W)?'S .

Te@eh {angs de

Teken de

f\aarom(gninq als e\uQPQijmv\ e 8”"‘9 schadiw aan
eon zadide wolk hemdje en rok wet op 342;C&t, liclaainm
rond &01 hoofd. E\olj(’ toille. on Klerew.

Teken een

f\aare)o\n&.

Gel)ruik (ic(/fte ’hn“'ev\ romﬂow\ P«e‘f
e\w«r m oeo\/\keré J(ivx'f?lr\ (M\t)S oe?
hals. Kleur de kleren effow.




