BYTE (35€C)
“Schidpadden was de
bijnaam van de autonome:
Mochina Speculatrx-
robots die zjn bedachtom
inzichtte kigenin de.
verbindingen tussen
hersencellen end
daarvan op complex
gedrag,

DEEP LEARNING
(3MIN)
Robotica-onderzoekers zijn
vaakbeinvioed door de
biologie newrowetenschap
enpsychologe, en zelfs
economie en socilogie. Zj
vinden it een goede bron
van inspiratie voor de bouw
van betere robots, omdat
de natuur geavanceerde
dieren, waaronder mensen,
heeft ontwikkeldin
duizendenjaren evolutie,
Mensen hebben interactie
dushun systemen zineen

robotapparaten.

26 0 Fictieve en istorische robots

GREY WALTERS
SCHILDPADDEN

De eerste twee Machina Speculatrix-
schildpadden, die tussen 1948 en 1949 werden
gebouwd door neurofysioloog William Grey
Walter, heetten Elmer (ELectro-MEchanical
Robot) en Elsie (Electro-mechanical robot, Light
Sensitive with Internal and External stability). Ze
hadden beide een stuur- en aandrijvingsvoorwiel
met twee aparte motoren en twee passieve
achterwielen. Eén foto-elektrische cel en een
mechanische schakelaar waren de robotsenso
ren. De bijnaam ‘schildpad" komt door de vorm
van hun behuizing. Het ‘brein’ van de schildpad-
den bestond uit analoge elektronica met relais.
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MULTIROBOTSYSTEMEN EN

Door een van de sensoren
met de motoren via het elektronische brein
konden de robots obstakels omzeilen en een
lichtbron volgen of zich er juist van afkeren. Dit
robotgedrag werd aangevuld met 'standaard'-
verkenningsgedrag - totdat ze licht of een
obstakel vonden - en uitzonderljk gedrag dat
de schildpadden naar een laadstation leidde als
de batterj leeg razkte. Walter zei enkele jaren
Iater dat zijn schildpadden dierijk gedrag

bz

BIOGRAFIEEN (3 SEC)
"NORBERT WIENER
Amerikaans profesor inde

wiskunde en grondleggervan
decybernetica

WILUAM GREY WALTER
InAmeriks geboren Britse

neurofysioloog dierbotici
beinvioecde de werkten aan

konden vertonen, zoal alsze
hun eigen voorlamp in de spiegel zagen en
wederzijdse herkenning: ze vonden elkaar door
naar het licht van de ander toe te bewegen

TEKST (30 SEC)
PedroU. Lima

rey Wolter was gehecht
aan zijn ‘schildpadden’.
Dat wos vermoedeljk
niet wederzjds.




BYTE (3SEC
Drones, viegende robots,
rden voor miltare en
civieledoelen gebruikt:
surveillance, doelbepaling,
hpbi

LUCHTROBOTICA

Onbemande luchtvaartuigen
(drones) zijn systemen die langere tijd kunnen
vliegen zonder rechtstreekse menselijke
besturing en die een bepaalde taak kunnen
uitvoeren. Hoewel soortgeljke machines alin de
Tweede Wereldoorlog rondviogen, begon de
dronebloei in Japan met de ontwikkeling van

rampen, beeldverwerving
enafievering van goederen.

DEEP LEARNING.
(3MIN)

Erisveel discussie
overluchtrobots b

helikopters n de jaren
1980. Nu hebben de meeste operationele
Iuchtrobots vaste vieugels. Deze drones worden
gebruikt voor op afstand waarnemen (in de
Tandbouw of geologie], hulp bij rampen (toezicht
op overstromingen, bosbranden), surveillance
(door wetshandhavers of zee- of grensbewa-
king, zoek- en reddingsmissies, vrachtvervoer,

manieren moeten vinden
omzeinte passenin het
luchtruim metander
verkees, zoals traditonele
Viegtuigen.Dit komt door
de huidige ontwikkeling van
autonome technologie
(onvoorspelde obstakels
opmerken zo3ls een vogel
of een viegtuigen een

ing voorkomen) enhet.
vermogen van uchtrobots

g
nieuwe hoeken) en (bombarde-
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REGINALD DENNY

Bitse actew, viegerier en

ren of spioneren). Voor routeplanning, voor-
werpdetectie, verkenning en missiebeheer zijn
vaak mensen nodig die in contact bljven met
het vliegtuig. Er zit weinig verschil tussen deze
op afstand bestuurde viiegtuigen en traditioneel
bemande viiegtuigen, behalve dat de piloot op
de grond staat en de missie niet "voelt”.
Onderzoekers ontwikkelen nu Al-

wa

verkeerscontrole op de
grondombotsingente
voorkomen.

680 Industrele, bedrfsgerelateerde
eninstitutionele Al en robotica

met minimale g
en zelfs om kunnen gaan met situaties die niet
op afstand kunnen worden waargenomen.

metingerieur Walte Righter e
grootschalge productie van
fadiobestuurde drones

ROBERT C. MICHELSON
Amerikaanse ingeicur,
cademicus en itvinder. Sor

e“vader v drones’ genoend,
die e luchtrobot entomopter
bedacht

TEKST (30 SEC)
Luis de Mirands

Ismenselijke besturing
voor drones een
obstakel op de weg
naar totale controle?




MENS-ROBOT-
INTERACTIE

in30 seconden

Onderzocht wordt hoe de houding
‘en gedragingen van mensen tegenover robots.
worden beinvioed door de fysieke, cognitieve en
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Onderzock naar mens- robots bij het werken met mensen niet alleen Zieook
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een eenvoudigere reeks geluiden (zoals RzDz it
Star Wars). D
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78 0 Sodile obotica doen.



BYTE (3 SEC)

BREIN UPLOADEN

Elke geleerde les is een overdracht
van mentale inhoud van een persoon op een
andere. Kunnen we ons bewustzi ook 0
overdragen? Alles wat we weten is opgeslagen in

konden uploadenin een
‘computer en zovoor altiid
bljven leven ommisschien

dego
Onderzoeken zoals het Blue Brain-project willen

deze neuronen in kaart brengen en bijdragen aan

Kifgenin een ander
lichaam?

eenvoll j
Voor nu hebben we slechts één z0'n kaart met
daarop de driehonderd neuronen van de Keine
worm (¢ legans. Uitvinder

(3MIN)
Breinuploadsbrengen een
elereeks uridische
problemen met zch mee.
Als e bijvoorbeeld het

Raymond Kurzweil denkt dat het brein n 2045
volledig kan worden getipload in een computer,
zodat menselke geesten onsterfelik worden

VERWANTE THEMA'S
Zie.
AINEEN LICHAAM EN

me
biz.46.
ELONMUSK
bz o
BIOGRAFIEEN (3 SEC.
RAYMOND KURZWEIL
Ameikaanse computeriten.

schapper e voorspelde dt
computersin de 21e eeuw op

Maar t hoeveel van ons bewustzjn
I tuur van ons.

‘computer simuleren, voelt
dit gesimuleerde brein dan
ook pijn? ilosofen zoals

brein. Het kan zijn dat er een bepaalde ‘hersen-
stof" of ‘Ziel' nodig is om het brein te laten
werken, 202l Descartes en veel filosofen

dat die simulaties
dierenrechten moeten

fjden. Enals een stervende:

dachten. Het kan zijn dat de elektrische en
chemische activiteit van de hersenen ook moet
worden vastgelegd, samen met de neurale
structuur, wat technisch lastig zou zin.

functioneren ais menselike

CHRISTOF KOCH

Ameikaanse neurometen
schapper i onderzocht hoe
bewustainkan ontstaan n
informatesystemen

RANDAL A KOENE

Nederlandse neuroweten-
schapper en oprichter van een
prj »

uploadt n een computer,
erftdeze simulatie van zi
geest dan ook zin
eigendommenen
maatschappele status?

114 O Cyborgs enversterkte mensen

orrelaties
gevonden tussen hersenstructuur en gedrag,
202ls woede of het overtreden van regels. Die
bevindingen versterken het argument dat we op
een dag, door het ontaijferen van de hersenstruc-
tuur, in elk geval enkele aspecten van het
menseljke bewustzin naar een machine kunnen
overdragen.

TEKST (30 5EC)

Andreas Matthias

Wat als we onze
kindergeest konden
uploaden en ons daar
als volwassene weer
‘mee konden verbinden?




