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DAAR GAAN WE!




H00C IN DC LUCHT

We maken een vliegende start. Je kunt op veel manieren van de
grond loskomen, maar sommige manieren op deze plaat kunnen
echt niet. Zie jij vijf dingen die fout zijn of die hier niet thuis-

horen? En wat klopt er dan niet aan? Aysa en Max geven je . . A z
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t i Een van deze vliegi‘uigen e —

is meer dan 100 jaar ocud
en vliegt niet meer. =
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Ik zag net een

vliegende schotell
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TRAPPEN MAAR!

Kun jij al goed zonder zijwieltjes fietsen? Spring dan op je fiets en kom
mee. Zie jij vijf dingen die fout zijn of die hier niet thuishoren? En wat
klopt er dan niet aan? Aysa en Max helpen je alvast met twee tips.
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Die rolschaatser is een
springerig type.

Met een van die
skateboarden is iets geks
aan de hand.
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Wereldreizigers, opgelet!
Ga je mee op reis met Aysa en Max!?
Je leert allerlei interessante voertuigen
kennen. Maar let goed op! Op elke plaat

”» . staan vijf dingen die er niet thuishoren. /75|
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Met opmerkelijke weetjes en grappige
foutjes laat Wat klopt er niet? Daar
gaan we! kinderen op een speelse manier
kennismaken met verkeer en vervoer.
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