EEN WERELD VOL MYTHEN



ROMEINS GELOOF

De Romeinen vereerden dezelfde goden als de Grieken, maar gaven
ze Romeinse namen. Ze vertelden ook veel Griekse mythen na. Net
als de Grieken geloofden de Romeinen dat veel van deze verhalen
deels waar waren.

Toch gingen de Romeinen en de Grieken niet hetzelfde met het
geloof om. Voor de Grieken was het geloof een activiteit waaraan
iedereen mocht deelnemen. Romeinen vereerden hun goden vooral
thuis. De meeste openbare godsdienstige plechtigheden waren
alleen voor het hoofd van het gezin. Meestal was het de man die de
religieuze rituelen uitvoerde. Om zijn gezin te beschermen sprak hij
ook met de goden.

De Romeinen geloofden dat de goden alles regelden wat op aarde
gebeurde. En dat de goden invloed hadden op het dagelijkse leven
van de mensen. Ze dachten dat hun vervelende dingen zouden
overkomen als de goden boos werden of ontevreden over hen
waren. De Romeinen hadden het gevoel dat ze de goedkeuring van
de goden moesten verdienen door zich aan de religieuze rituelen te
houden. Zo was het bijvoorbeeld in Rome gebruikelijk om bij elke
maaltijd ook eten voor een god of een geest neer te zetten. In ruil
voor gunsten offerden ze ook eten of een dier.

ritueel een handeling die altijd op dezelfde manier wordt uitgevoerd, meestal
als onderdeel van een religieuze of sociale plechtigheid
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Bij dit Romeinse ritueel worden een stier, een schaap en een varken geofferd aan de god
Mars. De Romeinen hoopten dat de god zo het land zou beschermen.
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De verhalen

Geinspireerd door de Griekse mythen vertelden de Romeinen deze
verhalen in het Latijn en vervingen daarbij de Griekse goden door
hun eigen goden. Het Romeinse publiek was dol op de verhalen, die
vol drama en geheimzinnigheid zitten.

MINERVA EN ARACHNE

Een van de mythen gaat over Arachne, een meisje dat er trots op is
dat ze mooier kan weven dan de godin Minerva. Dat maakt Minerva
zo boos dat ze Arachne uitdaagt een wedstrijd te houden wie het
mooist kan weven. De twee gaan daarop achter hun weefgetouw
zitten.

Minerva weeft een prachtig wandkleed waarop ze zelf als
winnares is te zien en de mens die wordt gestraft voor het uitdagen
van de goden. Op het kleed van Arachne zijn goden te zien die
stervelingen in de val laten lopen. Minerva beseft dat Arachne’s
kleed schitterend is, maar roept zichzelf uit tot winnares. Vervolgens
verandert ze Arachne in een spin die de rest van haar leven webben
moet weven.

inspireren op een idee brengen
wandkleed een kleed voor aan de muur met een afbeelding of patroon erop

Minerva is niet gelukkie net Arachne’s wandkleed en verandert haar in een
SPIN.




BEROEMDE VERHALEN OVER MACHTIGE GODEN, GODINNEN EN BIJZONDERE SCHEPSELS
KOMEN TOT LEVEN IN EEN WERELD VOL MYTHEN.

Ontdek meer over de cultuur van het oude RBome en de verhalen die de mensen vertelden om de
wereld te verklaren. Lees hoe Rome ontstond volgens het verhaal van Romulus en Remus en kom

erachter waarom het meisje Arachne in een spin werd veranderd.

Met veel illustraties en extra uitleg waarmee je een goed beeld krijgt van de invloed van de mythen

op de cultuur en het dagelifkse leven van de Romeinen.
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