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olwassene YOLG DEZE STAPPEN ALS JE GEEN ANDROID-APPARAAT HEBT

s me _ :
\ o gegevensimvoertOmeEt STAP | - DOWNLOAD DE EMULATOR » : -
| A A N DE SLAG mtnﬂu‘ = Kies Mac of PC en volg de aanwijzingen
b _ = Zoek naar download app inventor emulator, om de emulator te downloaden,
Op deze bladzijde bereiden we je computer S : o
of apparaat voor op het maken van apps. STAP 2 - INSTALLEER DE EMULATOR B

We beqmnen met je cc-mputer. e Sommmige webbrowsers vragen je om het installatieprogramma it te voeren. Kies Run (of Uitvoeren).

=2 Geen paniek als dat niet gebeurt. Het installatiebestand zou inmiddels op je computer moeten staan. Zoek hetin
de map Downloads. Dubbelklik erop om de installatie van de emulator te starten, Je ziet nu een groot gnjs vak met

STAP | - MAAK EEN GOOGLE-ACCOUNT 4 aanwijzingen hoe het verdergaat. Volg de aanwijzingen op om de installatie af te ronden.
Om in te loggen op App Inventor en apps op te slaan, o Als je een Mac hebd, zie je misschien een bevedligingswaarschuwing. Om de app te installeren, kiik je op Systeem:-
moet je eerst een Google-account aanmaken. voorkeuren en vervolgens op Bevedliging en privacy. Verander de instelfingen om apps te laten werken vanuit Elke
L maak google account J Zoeken willekeurige bron. Zoek naar installatie van onbekende ontwikkelaar Mac als je meer hulp nodig hebt.
= Zoek naar maak google account. = K
= Recentelijk toegevoegd:
¥ ey A | BT
STAP 2 - MELD JE AAN & STAP 3 - NAAR DE WEBSITE VAN APP INVENTOR STAP3- ALLEENPC 2 MIT App Inventor Tools > Al St K
: ; ) | [,
o Loginop je i | o Typ in je browser appinventormit.edu. Als je cen Mac gebruikd, kun je dit overslaan. B
Googhe-account. = Op ean pc (Windows-computer) heeft App Inventor een speciaal programma,

= Kiik op Create apps! de Al Startes, nodig om de emulator te kunnen starten, Nadat je de emulator hebt
— 1 geinstalleard, wordt Al Starter vanzelf gestart, De volgende keer ga je naar Windaows-

e EOpAI AL ek | I'Mwl : ) startmenu. Daar staat hmndegeep M".ﬁpp Inventor of in het onderdeel

-'\ : > Recentelijk toegevoegd.

ALS JE EEN ANDROID-APPARAAT HEBT, VOLG DAN DEZE STAPPEN OM VERBINDING TE MAKEN MET APP INVENTOR Al i L S L
- v Om de App Inventor R

- : Verbinden - . s |
STAP|- DOWNLOAD DE COMPANION-APP b ;ﬁﬁ:ﬂ; A onpeu | Companion starting... |

naar de App Inventor- [ Emulator K L i )

M arnmts oo o e,

_E:- Zoek op je ﬁ:mjaid-appamatnaarapp = Tik op Installeren 2 MIT AIZ Companian website. Maak het
inventor companion app. 3{:‘3‘?&?‘;% browservenster kleiner = Klik op het = Jeziet nu een boodschap die je vraagt te
! d zodat hat maar een deal  menu-item wiachten terwijl de emulator start. Heb geduld, dit = = Wanneer de emulator
[ 1 i Zoeken
[GPP NWNLGr companion app ] R van het scherm wult. Verbinden en kies  kan een minuut of twee duren. Het kan zijn datfpp  klaar is, verschijnt de app
Klik op Emulator, Inwentor je nu vraagt om een peoject te selecteren.  die je gaat bouwen op het
! . E | Create apps. Ga in dat geval naar bladzijde B en start een project.  scherm,
STAP 2 - VERBIND MET APP INVENTOR | Verbiriden® E%E
_ e % S RN R i S S kel |
= Ga terug naar je computer en zorg Emulator '\ = | 165 e g lowentor goen werbindng maskt met e apparast o de stzppen op bt 4, prubeer | { Al 2 Agp omerilor geen werindng maskt met je emulbcar }
da_tieopdeﬁ.pplnvenmr-wehsﬂem. 2 - = Kik op de knop dan de wabbrowser op je computer te shaites. Tik op jo apparast op de kaop Recente apps, 20k HHMﬁMrmdemmsumhmmmr
Klik op Create apps! e Klik op het menu- e Erverschijntop  Scan QR-code en richt | tet rogram MT A2 Camparien Agp e e et v boven om bt te suten, erstat de | | st 3 berbomen, dis o nag steeds wtedggobenes e, |
item Verbindenenkies  je computer een OR  je apparaatcamera op de Camparisn-2pg en je webbrowsar, Yy stap 2 - Waak werbindeq met App lwestar op biadzile 4 4 6an nae e App eentor-website, bk o Resaurres en
Al Companion. code QR-code (20als QR-cade op het scherm, | ot i e, | | rerviens o Troubleshooting,

ii———

hiesbaver).
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STAP 7 - BEGIN MET CODEREN b

> IEG HALLO ¢

‘Wat is het eerste dat computerprogrammeurs doen als ze
een nieuwe programmeertaal uitproberen? Ze laten de
software "Hallo wereld!” zeggen. Daarom maak jij met jouw
eerste app een programma dat "Hallo wereld!" zegt.

We mosaten code toevoegen zodat de knop "Hallo wereld!’
weergeeft als erop gekdikt of getikt wordt.

= Klik om te beginnen links op het pictogram Knop1.
= Je ziet codeblokken voor de companent Knop1.
= Sleep het codeblok wanneer Knop1.

Klik in de Weergave.

" .

STAP|- GAMAAR DE APP INVENTOR-WESBSITE |»

o,

= Open je webbrowser en ga naar appinventor.mit.edu st Kikop Createapps)

STAP B - STEL DE TEKST IN

~ Sereent
[ Knop1

STAP 3 - START EEN NIEUW PROJECT

= Klik linksboven op het
scherm op projecten > il sk K

start nieuw project.

o “iﬂimmhﬂK = Mﬁmgmz&thﬁ o §leep dat blok in het codeblok
pictagram Label1. codeblok stel in Label1.Teksttot.  wanneer Knop1.Klik.

‘ = Typ halle als de
P hallo naam voor je project.

i} @K e Xk op OK.

STAP 9 - ZEG HALLO WERELD!

B Wiskunde

W et B |

STAP 4 - ONTWERP JE APP b

m Liften
T STAP 5 - STEL DE EIGENSCHAPPEN N |» o Kikopde = Zoskbovenaanhet = Sleep het ophet sinde van het < Typ Hallo wereld!
ﬁmg Hﬁ-";‘;‘q} e‘;l"fmf groepTekst.  codeblok metlege codeblok stel in Label?_Tekst tussen de
: e Verander de tekst op de et label. i :
Gebruikersomgeving in het Palet. ik op:se kmp en aanhalingstekens tot.

2 Voeq daaronder een Label toe,

. TR

= Hetvak Eigenschapppen staat i

Tekst voor Knop K a2 e mochbercait var: e Sehern: STAPI0 - TEST JE EERSTEAPP! |
*%  Toek onderaan de eigenschap

Tekst. Wijzig de tekst in Tik hier.

> Klik hier om Label te
salectenen,

e2 Joek de eigenschap Tekst
K vaor het label. Verander deze in
Ik wacht...

Verbinderr o Klik op het menu-item Verbinden en

m kies de Al Companion als je een Android-
apparaat gebruikt, of Emulator als je deze

emulator Wy oiinchlen hebt e blacide 4.5).

Als je de emulator op ean pe gebruikt, 2org dan dat Al Starter is gesta
{0p een Mac gebeurt dat automatisch,) :
Op elgenschappen van de

of

) ) . ) knop en het label, Kun
Als je een Android-apparaat gebruikt, start dan de MIT A Companion je hun Kleur en grootte
App en verbind deze met je computer met de optie QR Code. veranderen?

-I-'h"erarbder de boodschap
_dre wordt getoond wanneer
Ie op de knop tikt,

(Jekstvoor knopt
Tekst voor Labell

~Experimenteer met de

= We hebben de weergave Ontwerper gebruikt

om te kiepen hoe de app enitziet. Nu moeten Ot I l
we onze componenten nog laten werken. Klik okl K

rechtsboven op het scherm op de knop Blokken,
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Stap In de wereld van Generation Code
en bouw apps, games en websites.

Als je geinteresseerd bent in apps en de techniek die erachter zit,

vind je In Apps bouwen projecten die je zullen aanspreken.

Je leert hoe je eenvoudige gereedschappen en games bouwt met

Dus.. waar wacht Je nog op?
Aan de slagl

App Inventor en geeft daar jouw eigen draai aan.

APPs BOUWEN

BOEKEN IN DEZE SERIE:
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