START MET LEZEN AAN DE ANDERE KANT VAN HET BOEK
EN LEES VAN RECHTS NAAR LINKS EN VAN BOVEN NAAR ONDER
ZOALS HIERONDER STAAT AANGEGEVEN.







KLEURPLAAT




6. PLAK DE UITEINDEN VAN DEEL IIT EN IV AAN ELKAAR IN EEN RECHTE HOEK!
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VERVOLGENS [:/1> Q>
VOLIWEN

III

VOLIWEN II1 III
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VOUW ZE ZO, GOED DRUKKEND, ALSOF JE MET DEEL III EN IV AAN HET
BREIEN BENT.

< ALS JE ZE DAARNA OP DEZE MANIER UITREKT,
KRIJG JE ZO'N ZIGZAGGENDE ACCORDEONVORM.

LIIJM OOK DE LAATSTE OVERGEBLEVEN EINDJES VAN
DEEL IIT EN IV AAN ELKAAR,. NU ZIIN ALLE DELEN
KLAAR!

7. COMBINEER (VERSCHIIN, LUFFY!) 8. KLAAR

BOY0Y0ING

PLAK HET ENE LITEINDE VAN g A
DE ACCORDEONVORM AN U
> HET WITTE VIERKANTJE
OP LUFFY'S RECHTER-
SCHOUIDER...

\ &%&@ ™

EN PLAK DEEL IT AAN HET
ANDERE UITEINDE!

S



WAT JE NODIG HEEBT:
SCHAAR/CUTTERMES

LIIM

IETS OM MEE TE KLEUREN
KARTON

20 MAAK TE HEM:
INKLEUREN. LATEN WE OM TE
BEGINNEN ALLES WAT KLEUR
GEVEN (LEEF JE UITD.
DELEN III EN IV GEEF JE EEN
HUIDSKLEUR.

2. SNIJDEN. VOOR DEEL I VOLG JE
DE STIPPELLIINEN. VOOR 1I, III
EN IV KNIP JE OP DE RAND (ALS
JE NIET IN JE BOEK WIL KNIPPEN,
MAAK DAN EERST EEN KOPIED.

PLAK DEEL T OP HET KARTON.

4. WACHT TOT DE LIIM DROOG 15
(OP EEN COOLE WIJZE. OF
JE SPRINGT UIT JE VEL VAN
OPWINDING).

S. BEVRIJID DEEL T SAMEN MET
HET KARTON DOOR OP DE VOLLE
BUITENRANDEN TE SNIJDEN
(ZET ER KRACHT ACHTERD.
KNIP DAARNA OP DE DIKKE LIINEN
AAN Z'N VOETEN OM LUFFY
RECHTOP TE LATEN STAAN!

DE MOTIVATIE OM EEN BOYOYOING-LUFFY TE MAKEN
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BOYOYOINGLLUERY
NUTZE D OEK,

DEEL IIT
DEEL 1T
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LET OP JE
WOORDEN,
GOM-GOM!

'TIS AL
GOED, GA
JE BIINA
AANVAL -
LEN?

DIe STROHOED
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DIe g OP JOUW LEGE
SCHAAMTE- SCHEDELPAN DOET
LOZE KEREL ME AAN [EMAND

MET Z'N VAN VROEGER

ROSSE KOP DENKEN...
L :
\

N -

[ Ton (! ‘{ = -/
. y ,////l’ ‘ =7

EINDE VAN DEEL 2



KONING.

JIJ, PIRATEN-
KONING!?
WAT MAAKT
DAT M/J DAN,

GOD OF 20 " BEN JIT

VAN DE
RATTEN
BESNUF-
FELD!!!
FLASHY

DEGENE DIE
ALLE SCHATTEN
VAN DE WERELD
GAAT VER-
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ONE PIECERA

PIRATEN \ -
/? Ry

JuLLIE
NOEMEN
JEZELF

GEEF ONS
DE KAART
VAN DE
GRAND
LINE!

WAT DENKEN
JuULLIe TE KUNNEN
DOEN OP DE
GRAND LINE!?

SIGHTSEEING!?

DUS DAT IS
WAT JULLIE
WILLEN...
MAAR DAT IS
GEEN PLEK VOOR
HALFZACHTE
BEGINNELINGEN!




WIJ ZIIN
PIRATEN!




L AN BUGGY
DOOR EEN

PAAR
ZWERVERS

Wi
W ZIIN GEEN
ZWERVERS







Jouw
VERVELENDE
KUNSTJIES
MOETEN
AANZIEN




JE HEBT ER
GENOEG VAN?

HET
VERBAAST GEEFT HET OP? GEHEHEHEH
ME DAT JE MJA, DAT WAS |
70 LANG OP TE VERWACHTEN TOCH EEN
JE BENEN NATUURLIJK...! BEETJE
GESTAAN TE WEINIG
HEBT MET BLOED?

ZO'N WOND







Ui

Jou KRIJG K
OOK ZONDER
DE HULP VAN
DE KAPITEIN
WEL DOOD!

BEMOE/
JE NIET
/ MET

SN ZorRo's §

DUEL!!!
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