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FANTASTISCHE
VERHALEN
verzin je zelf
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ien prachtige verhalen

Hallo, leuk dat je er bent! Ga er maar
eens goed voor zitten. Dit boek is
namelijk anders dan je gewend bent,
want jij gaat zelf de verhalen vertellen.
Bekijk de afbeeldingen op iedere pagina
en laat je fantasie de vrije loop. Eerst zie
je één plaatje, maar onder de flap zit nog
een tweede verborgen. Beide plaatjes zijn
een moment in het verhaal. Vouw niet
meteen de bladzijde open, probeer je
eerst eens voor te stellen wat zich tussen
de twee momenten afspeelt. Lijkt het je
allemaal maar lastig? Dat is het echt niet,
hoor, en ik ga je helpen.

Voor elk verhaal heb je een of meer
hoofdpersonen nodig. Bedenk ook

waar het avontuur plaatsvindt en in
welke tijd het zich afspeelt. Met dezelfde
afbeeldingen kun je zoveel verhalen
bedenken als je maar wilt. Vergeet niet:
jij bepaalt wat je vertellen wilt, elk
verhaal is een goed verhaal!

De eerste zin krijg je steeds van mij,

die staat bovenaan de pagina. Maar

je kunt natuurlijk ook je eigen begin
bedenken. Ik stel ook een paar vragen,

zo krijg je misschien wat ideeén.
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Hoofdpersonen

Degenen die in boeken avonturen
beleven, noemen we hoofdpersonen.
% Op elke afbeelding in dit boek zie je
& er een of meer. Bedenk hoe hun leven
eruitziet. Waar wonen ze, wat doen ze?
Wie zijn hun vrienden, hun ouders?
Misschien hebben ze wel bovennatuurlijke

krachten ... en welke dan?

Plaats

Een verhaal vertellen zonder te zeggen
waar het zich afspeelt, dat gaat niet. Denk
hier op iedere pagina over na. Leven

je hoofdpersonen op aarde of op een
andere planeet? Is het de echte wereld

of een fantasiewereld? Je kunt ook de
omgeving beschrijven: is die eng, fijn,

warm, of juist koud? Hoe ruikt het er?

Tijd
Beslis ten slotte in welke tijd je avontuur
zich afspeelt. Is het vandaag, was het
misschien heel lang geleden, of is het

in de verre toekomst?

Alles duidelijk?

Dan mag je nu beginnen!



twee grote ogen.

Van wie zijn die ogen?

Vouw de bladzijde open en kijk wat zich afspeelt.

Wat zijn de kabouters aan het doen?

n het duistere bos fonkelen

Bekijk de grote aftbeelding. Kun je ze vinden?

de driekoppige slang
de tweekoppige vogel

de 2 kabouters die er hetzelfde uitzien

de kabouter met een groene muts met hoorntjes

de vogel met de groene kam
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