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Meer weten?

Soms is een woord vetgedrukt. Op bladzijde 30 lees je meer over dat woord.
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Alle dieren bewegen. Sommige { Gaftelantiopen

Afctandar o rennen om te ontkomen
A1ILAIIVC] aan wolven en andere
roofdieren. Ze ki

er
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"1 Wetlange vochtige  Dieren bewegen van de ene plek naar de andere

deel van een slak om voedsel, een nieuw leefgebied of een partner
men we zijn voet. ; )
De voet madktsjm. te vinden. Ze verplaatsen zich ook om te ontkomen
s e cle siak aan roofdieren, rivalen of andere gevaren.
wanneer hij over ruwe
oppervlakten kruipt. 5
Hoe bewegen dieren?

Kolibries hangen fladderend in de lucht,
slangen kronkelen en slakken glijden over een
slijmspoor. Kangoeroes springen,
apen slingeren, haaien

/ zwemmen en arenden

zweven. Dieren kunnen

:M" B i s op vele verschillende
R ¥ manieren bewegen, soms

snel soms langzaam.
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Een eend kan vliegen, lopen
en zwemmen. Zijn voeten
hebben zwemvliezen
~ waarmee ze water
wegduwen. Daardoor gaat » f oM
~ de eend vooruitdoor het P ;“jrh _
water.De eend wordt hierdoor ;’ i il
_tijdens hetzwemmennaar o denvoet met- |
voren geduwd.

zwemvliezen

deel uit van de
ebben krachtige spieren
liermee kunnen ze prooien
ringen, snel rennen, en

Gebouwd op snelheid

De vorm en grootte van een
dier bepalen hoe het beweegt
en met welke snelheid.
Gaffelantilopen zijn de snelst
rennende dieren over lange
afstanden. Dankzij hun

grote longen en grote hart
krijgen de spieren in hun
poten voldoende zuurstof en
energie.




In volle vaart

Voor veel dieren is snelheid van levensbel;

bewegen snel om prooien te vangen of te voorkomen
dat ze zelf gevangen worden.
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De snelste dieren hebben een gro.tere \‘ [PIOEN ”\ Ty
kans om te overleven, en dus om jongen te De snelste “ ‘
krijgen. Hierdoor veranderen diersoorten in kever is e ...

de loop van de tijd. Ze worden bijvoorbeeld

sneller, groter of sterker. Dit noemen we
evolutie.

In veiligheid

De meeste hagedissen kunnen lopen
en klimmen. Basilisken zijn hagedissen

3‘\‘: i DLO’ KEVEB‘

die nog een andere manier hebben om i za,ndloopkeve% -
zich te verplaatsen: ze kunnen over water \ achter\gzlegsgerﬁl“;‘if
rennen! Tussen hun lange tenen zitten . il,loesga,tzehemmet
zwemvliezen. Hierdoor zakken ze niet zo hun Stefgz}ﬁii?amche
snel in het water wanneer ze over een rivier | iﬁi%ﬁ?gpkever ishet
of meer voor een vijand wegvluchten. | gnelst rennende insect

1‘ ter wereld. Hij kan wel Si N
 kilometer per uur rennen.

<~ Een basilisk
strekt zijn staart
naar achteren
wanneer hij over
het water rent.

Dit helpt hem om
Zijn evenwicht te
bewaren en droog
te blijven.




1 Gierzwaluwen jagen op
insecten in de lucht. Hun
poten en voeten zijn zo zwak
dat ze niet op een tak kunnen

zitten.

Snelle vliegers

Gierzwaluwen zijn

vogels die helemaal
dangepast zijn aan

het leven in de lucht.

Hgt zijn geweldige
vliegers die lange

reizen maken. Ze

komen zelden op N
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Springspinnen zijn klein,

de
ron ! , |
2e|fg ‘ his. maar kunnen heel goed zien. |
. s vliegend! Jonge  Zezijn ook supersnell Ze «
glerzwaluwen vliegen gebruiken hur.w adcht oger om |
zond een prooi te vinden, zoats *
I testoppPen deze wolfspin. Ze bespringen ‘

n?eer dan 500.000 hun prooi over een afstand
ki |0meter voordat van soms wel 10 centimeter. |
ze hun
ee
m rste nest wolfspin als prooi '1
aken. e el 2
| [ ¥em ]

Springspin met een




Rustig aan

Niet alle dieren hebben snelheid
nodig om te overleven. Sommige
doen het liever rustig aan.

Snelle bewegingen kunnen onbedoeld
aandacht trekken. Veel dieren bewegen
daarom langzaam, of helemaal niet, om in

leven te blijven.

Camouflage
Camouflage betekent dat dieren kleuren
of patronen hebben die ervoor zorgen dat

ze in hun omgeving opgaan. Camouflage
werkt het best wanneer een dier niet
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1 Een rups strekt zich uit
langs een stengel. Vogels
zien hem zo aan voor een
deel van de plant.




Reuzennachtzwaluw
De reuzennachtzwaluw
verroert zich de hele
dag niet. Hij zit in een
boom en doet een tak
na. Zo voorkomt hij dat
roofdieren hem zien.
's Nachts komt hij in
beweging en schiet hij
tussen de takken door,
op zoek naar vliegende
insecten om te eten.

> Reuzennachtzwaluwen
hebben felgele ogen, die ze
overdag dichthouden. Dan
doen ze alsof ze een tak zijn.

Een bidsprinkhaan valt zijn
prooi aan vanuit een hinderlaag.
Hij zit stil en wacht tot een
insect, kikkertje of vogeltje in
de buurt komt. Dan slaat hij toe.
Zijn groene vleugels zorgen
voor camouflage, waardoor
hij moeilijk te zien is tussen de
bladeren.
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