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Snel pak je een houweel. Je begint een

y gat te hakken in een berg. Zo maak
je een grot om in te schuilen. Nu ben
je veilig tot de monsters weg zijn. Let

goed op, want de wereld van Minecraft
zit vol gevaren!
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Het wordt nacht in het spel Minecrdft. In de
verte zie je een zwart monster. Het is een
Enderman. Oh nee, daar komen nog meer

monsters aan. Het zijn Creepers! Jouw
wapens zijn niet sterk genoeg. Je kunt ze
niet verslaan ...
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Er worden veel evenementen
georganiseerd voor liefhebbers van
games. Zo heeft World of Warcraft elk
jaar een evenement. In 2020 speelden
gamers daar tegen elkaar voor grote
geldprijzen. Het totale prijzengeld was
meer dan 430 duizend euro!
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Ook conferenties worden goed bezocht,

zoals Minecon. Mensen gaan naar
conferenties toe om nieuwe dingen te zien.
Minecon werd in 2011 voor het eerst
gehouden. De fans hadden zich verkleed
als hun favoriete Minecraft-personage!
Minecon heet nu Minecraft Festival en
wordt elk jaar georganiseerd. Het is dé
kans om meer te leren over de game.
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Evenement: Minecraft Festival (vroeger Minecon)
Georganiseerd door: Mojang Studios
Game: Minecraft

Eerste jaar: 2011

Hoe vaak: Eén keer per jaar
Waar: Sinds 2017 online



Boeken in deze serie:

CaISIE VAN OLD SKOOL TOT NU

Ben jij ook zo’n fan van gamen? Spelletjes spelen
kun je bijna overal. Op je computer of op je game-
console. Zelfs op je telefoon tijdens een lange
treinreis. Maar dat is niet altijd zo geweest.

In dit boek lees je over gamen op een computer.
Van het spel Bertie the Brain uit 1950, tot de laatste
games.Van eenvoudige plaatjes tot prachtige
graphics. En wist je dat je heel veel geld kunt

verdienen met gamen?!

Gamen: van old skool tot nu is een leuke, informatieve
serie over het gamen door de jaren heen. De boeken zijn
geschreven op een toegankelijk leesniveau met korte zinnen
en alledaagse woorden. De mooie foto’s verduidelijken de
tekst. Moeilijke woorden zijn vetgedrukt en worden in een
woordenlijst achter in het boek uitgelegd.
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