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Volg de stappen aan de linkerzijde om de harnasmaker te
helpen bij het verzamelen van de items die hij nodig heeft,
voordat hij het Nether-portaal activeert. De eerste paar

stappen zijn al aangegeven.

Kun je de indringer ontdekken? Zet je minifiguur en
werkbank in het midden van de pagina en gebruik
die als gids om uit te vinden welke afbeelding
de echte harnasmaker is.

OMHOOG
NAAR RECHTS
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NAAR RECHTS
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De harnasmaker en zijn accessoires
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r de harnasmaker kennen u I Het huis van de harnasmaker is zijn werkplaats.
i Hij besteedt zijn dagen daar aan het maken van
geweldige harnassen... en soms ook wapens.

Persoonlijkheid:
hardwerkend, avontuurlijk en nauwkeurig

Favoriete blok:
de smeedtafel, waar hij het grootste
deel van zijn dagen doorbrengt
met het bewerken van metaal

Houdt van:

het maken van fantastische
harnassen en het vinden van
nieuwe grondstoffen

Houdt niet van:
niet bijpassende harnassen

De harnasmaker gaat graag af en toe het dorp vit,
. vooral wanneer hij zijn ertsenvoorraad moet aanvullen.
De harnasmaker woont in Windmolendorp, Hij is handig met een zwaard, dus vijandige mobs
een vriendelijk plaatsje vol drukke dorpelingen ‘ zijn gewaarschuwd!
en avonturiers die op zoek zijn naar rust. :




Als het nacht wordt, merkt de harnasmaker een paar
verdachte figuren op aan de horizon. Verbind de stippen van
deze twee afbeeldingen om vit te vinden welke vijandige
mobs zich verschuilen.
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Een avonturier komt langs in de werkplaats van de
harnasmaker om zich volledig uit te rusten voor zijn volgende
queeste. Nummer de outfits van één tot zes; van het minst

naar het best voorbereid op avontuur!

J

De werkplaats is een rommeltje! Kun jij het plaatje voor
de harnasmaker in elkaar zetten? Welke stukken horen op
2 delege plekken? Zet de juiste letters in de lege vakken.

Dat is prachtig werk,
al zeg ik het zelf!

Trek alsjeblieft zo snel mogelijk
een harnas aan!




Een ochtend in het \

Het grote avontuur

ey -

Ik ben de
dapperste
avonturier!

En ik zal een
blazestaf vit de
Nether halen om
dat te bewijzen!

"“1;7» )
= J| Datzieter
“ heerlijk vit!

En ik heb
dit voor je
gemaakt... huh?

Neem dat!
En dat! En DAT!

Later die avond...

Een diamanten

zwaard is geen

partij voor 100
zombies.

Ik denk dat 9 Een tweede N
ik precies het = diamanten
juiste heb. o zwaard?

Nu houd je het
langer dan een dag
vol daarbuiten.

Je weet duidelijk veel over
avonturieren. Ga je mee?

Oh, ik niet. Dat
zou ik niet—

Afgesproken!
We gaan!

Wachten tot de ochtend ==
lijkt mij wijzer.

Helemaal mee eens!
Tot morgen.
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