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VLIEGEND HUIS,

Instrumenten

VEEL FLEZIER
MET MIIN
T if
ONTWERFEN, - ONTMOET DE BOUWER
Rond stukvlees Jessica Farrell ontwierp en bouwde alle huizen in MODERN HUIS,
bestaat uit bogen dit boek Ze is een professionele meesterbouwer ~ BLL.36

‘ wvan Teéx3

uit lerland en haar modellen worden gebruikt ki
evenementan over de hele werald.

Wanneer begon je met bouwen? Toen ikvierwas en
mijn moeder me mijn eerste LEGO® set gaf Ik ben
haar daar dankbaar voor, want dat was het begin .
van een geweldige hobby die later coknog E - o
eens mijn werkwerd,

Watis je favoriete LEGO® steen?

De jumnperplaat. Je kunt er stenen een habee
nop mee laten ‘uitsteken’ enzo krijg je allerlei
leuke details. lk heb coit een model gebouwd
- met bijna 7000 jurmperplaten!

= In welk huis uit dit boek zou jij willen
wonen? Het sprookieshuis in devorm
van een paddenstoel (bladzijde 24).
Het is klein, maar magisch, dus ik stel

HAMBURGERHUIS, mezovoor dat het wel honderd

BLZ. &5 kamers heeft!
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Herenhuis 44 In de buitenlucht 76 Dankwoord 96
Uitbreidingen en extra’s 46 Junglehut 78
Huis van peperkoek 48 Fantasiekasteel 80
Modulaire huizen 50 Interieur en meer 82
Modellen op microschaal 52 QOude herberg 84
Dorp op een heuvel 54 Verlichting
Speelhut 56
Tuinplanten 58 Ry
Slakkenhuis 60
Huisje met rieten dak 62
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WANDELSCHOENHUIS,
BLZ. 74



AAN DESLAG

AAN D E S I AG I 1B M TECHNISCHE TIPS
STEMNEN AL/
EN NUZ Hieronder vind je een korte uitlegvan de belangrijkste LEGO

woorden en termen die je in dit boek tegenkomt.

it boek gaat over het bouwen van LEGO® LEGO® WOORDENBOEK
huizen, van hun fundering tot het puntje van R

het dak. Het ene huis staat in het bos, het andere

Moppen zijn de ronde "punten’ op
stenenen platen. Z= passeninde 'tubes’
aan de onderkant van een steen.

staat aan het water. Je leest alles over een Stesnvanie
peperkoekhuis, een regenbooghuis en zelfs een fé;%',:;’é’;ﬁéi Téf::ﬁ:?ﬂ Platen hebgenbr-et “";am"”*”
vliegend huis. De modellen beginnen eenvoudig noppen bepealt hoe zeworden il :ndﬁ?h?ntn;?;
enworden dan steeds wat moeilijker. Het is één Steenvan k2  gencemd. Plaatvan 3 zijn veel dunner.
groot bouwavontuur... en dat van jou begint nu! = =

‘Tagals sindus net [ Gaten ineensteen ziingroot

genoeg woor piﬂﬂ&l‘l, staven en assen.

. alseen plaat, maar =
hebben geen noppen. 9
Het serste plaatje is altijd het Een model is makkelijk, Tegel van 2x2 PP Steen van 1x1 met gat

OVERZICHTELIJK voltooide model qemiddeld of mosilik van LEGO® Technic
BOUWEN B

Het bouwesnvan de huizen BOUWTECHN'EKEN Plaat van 1x4 it Omlaag

wordt getoond in drie tot n::a::: i Zetdelenvan je huis
viif stappen. Je hebt er o e Omhoog aan de onderkant
misschien niet alle stenen cirkels — Voor de ‘makkelijke’ huizen in dit MELMeFen v L NoOr

worden boek zet je de stenen gewoon op FEmEE
details nog “ elkaar.
wvarder uit

Scharnierplaat past

elkaar “
gehaald Steenvan 1x2 met op scharniersteenen

5 R P |i geEeEin yuro;

Alle kanten op

voor, maar je hoeft de
modellen niet precies na te
bouwen. De besproken
bouwtechnieken kunnen je
ook op nieuwe idesén
brengen. Op de ‘inspiratie-
pagina's’ gaat het over

: Zijwaarts R
specifieke onderdelenvan = Geef je huizen bewegende
de huizen, zoals deuren en Demueilfenm mncdlict i hben onderdelen of interessante
i : ; stenen met noppen aan dezijkant e
daken en het uitbreiden voorzijwaarts bouwen. kKlernmen en staven

van de modellen. HUISMODEL

De laatste stap is
altijd het laatste

iespsiasan. b HOE GROOT IS JE HUIS? Modulair A

of extra bouwideedn Je kunt met modulair bouwen
R ook meerdere huizen maken,
Mlmﬂnu. u_rsch aa.l zoals een rij huizen of een %
Als een minifiguurin een hele flat '
- huis moet passen, dan Microschaal :
- BEGIy moet je rekening houden  Microschaal is altijd keiner
MET B met hoe h““'?. enbreed je dan de minifiguurschaal,
OUWE minifigurenzijn en wat ze meestal met minder stenen.
tie inspj daar doen. De bewoners moet je er zelf
de mo.y. 1 door bij denken!
Cdeflan en
ek Pag eken in gy
= B LEco sten
INSPIRATIE Nga bouwen,




MOEILIJKHEID

nog een huisje voor de

LAAT PATY IK
HEB PAT PAK
W NET GEFOET=T!

Grijze dakpannen als
puntige rotsen

Rode enwitte
strepenvallen
goedop

Kleine doorzichtige elemanten
als kolkend water

Stenenvan Txd
vormen de basis
van de vuurtoren

Dakpanvan

1

OP DE ROTSEN

De basis van de vuurtoren bestaat
uit grote grijze platenvoor het land
en grote blauwe platenvoor dezee.

De scherpe, oneffen rotsen aan de

kust bestaan uit allerlei soorten

dakpannen.
Stenenvan Tx2x5
; als ruitenvan de
Teeplaat lantaarnkamer
van &x16&
Stapel ronde
_J stenen van 2x2 .
M }& Op bladzijde 41 als lantaarn
r

posiemeerver  LAND IN ZICHT!

Zeteen laag grijze platen
Dezelaag platen op de rotsachtige basis en

ondersteunt voeg gras en een pad toe.
Eenvoudige  hetdak Begin daarna met de
E““—‘" van onderkantvan de
- vuurtoren en de murenvan Ella lasg
i e van de toren
] het huisje van de is op dezelfde
vuurtorenwachter. manier
gebouwd

‘Macaronistenen’
van 2x2 vormen de
ronde zijkanten

— 4

Dubbele dakpan
van 2x2

Iwarte stenen,

net als onder Ronde dakpannen

de vuurtoren die uitsteken voor
een natuurlijke
kuststrock

[
“\"“ LANTAARN AAN

- Zet eenzwart dak op het huisjevan de
vuurtorenwachter en bouw verder aan
devuurtoren. Als de torenzo hoog is

dat schepen hemvanver kunnen zien,

zet je er een lantaarnkamer bovenop.



MOEILIJKHEID -

EH, IK MOET
GAAN, AAFJE!

Rend
n deze boomhut, hoog tussen sl
de andere bomen, kunnen je uls:ctak

minifiguren zich terugtrekken uit
de drukke wereld. Terug naar de
natuur...en misschien wel een
beetje téver! De hut bestaat uit
twee platformen diein de
boomstam zijn gebouwd en een
touw waarmee je omhoog en
omlaag kunt klimmen.

KEVIN, JE BAAS AN
PE TELEFOON!
WAMEOM BEN JE

NIET OF JE WERKF

Minifiguren
kunnen dit touw
vastpakken

Takken zijn
plantelemanten

Dakpan als

b tel
Stapel ronde Re——.

stenen van 2x2
Lagen ronde
Dakpan van platenvaoor
2xMx2 angelijke
bosbodem

WORTELSCHIETEN

Gebruik allerlei soorten dakpannen en ronde
stenenvoor de dikke wortelsvan de boom. De
stenen in het middenvan de boormn zie je straks
niet meer, dus het maakt niet uit wat voor kleur
zehebben.

e VAN DE HAK OP DE TAK

Hoe hoger je boomstam wordt, hoe ronder hij wordt en hoe
meear takken hij heeft. Maak de boom stabieler met een laag
ronde platen boven de wortels. Ook hierzitten binnenin
allerlei kleurrijke stenen die voor meer stabiliteit zorgen.

Twee bogen Stapel
van TxSxd macaronistenen ¥
Vormen een Palissadestenan

tak van Txd voor

houten textuur

wvan 2x2 De onderdelen van
3 de boemhutzijn
lichtbruin

Een boogvan
1x5x4 maakt van
deze tak een
deurcpening

Plaat van &b als

platform
Plaat van - "_-‘-:_ Deze takken
Ix3 als topje i zitten aan elkaar T
van het dak : met groens

wortelstukken #

Dakpanvan 2x2

Kleine
ramenvan
Tedx2

EERSTE VERDIEPING

Zorg voor een platvlak halverwege de
boomstam enzet daar een plaat op. Aande
enea kant gaat de boomstam verder
omhoog en aan de andere kant komt de
door mensen gemaakte boomhut.

Ronde

dakpannen met

takken aan de

bovenkant
IK WIL HIER
WEL WONEN!

TWEEDE VERDIEPING

Met een basisplaat van Bx8 is de bovenste
verdieping van de boomhut groter dan de
onderste. Hij heeft een groter hek, een klein
dak en twee ramenwaaruit je over het hele
bos kunt kijken.




SPOOK-
HUIS

.

Hekvan Tcdxlals
griezelig detail
op het dak

as maar op als je door het
~ hekvan dit huis |oopt... het o
kan hier behoorlijk spoken! een staaf

Metgne:ﬁhga kieumn een

GEEN KAds,
DAAR KRG IK
NACHTMEREIES

KAN/

Kale boom

et enge beestjes op de A

jumperplaten van 2x2 in hillend

die kaldar verschillende
bogen

Dakpannen als
waortels voor de
boom

BIBBERENDE BASIS

Het hele spockhuis staat op een
basisplaatvan 1&x14. Begin met het
bouwenvan de buitenste rand van de
kelder en de drempel en zet dan tegels
aan de voorkantvan de basisplaatvoor
een kronkelig tuinpad.

Deze steen
van Txd vormt

de basisvan de
tweede traptrede

MOEILIJKHEID -
Tegel Plaat van dxé
van Tx3
Plaatvamn 2xd Steenvan xd IN HET DIE PE
als derde achter versierd
traptrede hek van 1xdx2 Bedek de kelder met platenvan 4x6 als

vloervan de begane grond en gebruik
tegels voor het halletje. Achter de twee
hekken staat een stapel stenen van x4
waardoor de kelder extra donker lijkt.

Dakpanwvan 2x2x2 e
als boomstam

Stenen
wvan Txd aan

beide kanten Gebruik stenen en Platen van
naast de trap platenveoor de Tx2 met rails
tuinmuur boven en
onder de
ramen
-
WEER EN WIND Plaat van 2x& H“‘:‘*‘:".p

¥ als deurluifel . -
De horizontale planken aan de voorkant

beschermen het huis tegenweer en wind.
Gebruik hiervoor stenen metzijnoppenwaar
jevervolgens tegels aan vastzet.

Zuil van Tx1x5

Hoge ramen
bestaan uit
twee raman
van Tx2x2

o

Tegelvan x4

Dakpanvan 2x1x3

Bogen binnen
lijken op houten
balken

Aangepaste tegel
van dxd met
noppen aan de
buitenkant

Hekwvan Txdx2

Spinzitop een
zijwaartse nop

GATEN EN KIEREN

Maak de bovenste verdieping en de
drie delenvan hetzadeldak af (op
bladzijde 28 lees je meer over zo'n
dak). Er zijn genoeg gaten en kieren
waar je griezelige details kunt
toevoegen, zoals eenvieermuis of
botten van een skelet.

Vieermuis

hangt aan
staaf in de muur

ACHTERKANT
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