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MAGISCHE EXPERIMENTEN

AN Proefjej met water
& _ 3 Maj/‘scke materie
10 ° Maokéij mooie men/ﬂje/j

12 ° Proefje; met Jucht
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14 Ewerj/'e in gctie
16 * Met een korre/(y’e zout
13 - De magie van Lristallen

20 Zure reqcties

22° Proeﬁw met azijn
Sommige experimenten kunn
en GEVAARLIJK = '
ifn. Als Je op de bladzijd
ifjden

hierna d 1 1
o eze g%arendrtehoek ziet staan, moet je bif die proef een volwa
e ssene om
[p vrag ie hoeven zelf geen tovenaar te zijn, maar ze moeten je helpen als j
als je

vuur, hete vloeisto 1
ﬂen, een vriezer of fornuis gaat gebruiken.

23+ Mag ische Woora/ew/y'jé e ' ‘ 7 The - "

24+ Regcties enw transformaties

26 ° Alchemie (W de keuken
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Voor in je magische —_

NODIG VOOR JE OPTREDEN:

+ Tovenaarshoed

4 Cape

& Toverstafjes in
verschillende maten

. (
laboratorium \ v Sl
ERI :
\ NODIG VOOR JE EXP
De meeste spullen die je voor de . ; Verschilleﬂde
proefjes in dit boek nodig hebt, \\ 4 Lepels 1N
heb je wel in huis. Misschien kun \ maten : 9
je ergens je eigen laboratorium \ & Schoteltjes' porden, 9T
opzetten, compleet met een plek \‘ on kleine schalen
waar je het publiek met je magie \ : tten
kunt verbazen. g IS \Ierschlllend-e weckpo :
! j1tstiften.

¢ Opschri]‘fboek, v
papier
4 Een vriezer en een oven

1T DE \IOORRAADKAST:

$ Zout
$ witte azijn

4 citroensaP
4 suiker t\
4 Natriumbicarbonaat A /
¢ Bakpoeder . |

4 Eieren
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Atomen Lyunmen (W CHEM/SQ"/E

DE WERELD
AN GEMAAKT?

P\EACT/ES veréiw//wyew X
NODIG: papierbearlll:)enke:v;tsecrherp potlood, aawﬂam’v m/e{; m/w/ere a{;om/ew- >K
’ £R_BINDINGEN, 3

i je vV
1 » Voordat je publiek er is, moet je je Zo kUﬂJ
icuwe stoffen-

proef voorbereiden. Prik eerst met een

] . -i.\.

scherp potlood een gaatje in de bodem X / /
van je papieren beker. /wm,/'jc,/ue formule, 1e
' bindingew hebbew eer -
Yoor we m’e{; onze ex/ber/m,el/bﬁel/u 2 » Blaas de ballon op, bind hem dicht en DI; Vj;/.l.k y:fakf waqrvaw 22 ijﬂemaakﬂ 532 ’i/
] A . . 1 / ! . joXide,
beainmen, moet je dit weten, o TR o o e iveld de farmale voor 42 yerbinding Kool
: L : ik de formule kum je Zienatll
WdM/6 A/e{; 3 éé/ﬂl/bj/yk A//65 Wﬂ’b 3 » Roep nu je toeschouwers. Hou de een k/eufi;wj”;'c:‘:’;/m{; dén qtoom Loolstof e twee
- . Le ) beker onder de kraan en laat hem Loo/dioxide-more
' % Je 0/b 6/626 W@l"é/&/ kUM/‘é agnra ¥ Sl . vollopen met water. Dat komt in een dun, * qtomen Z““mﬁof bestaat.
Ay S D B¢ /jjemaﬂk{; van MATEK/E, 0][ =1 i ; L ‘ recht straaltje uit het gaatje lopen.
~5 y I ; pie bestdad - )
: | = ﬂa\:\ /Ueﬁ Wy een ée,nj 0][ een beer En al ”/le mate . 4 » Ga met je ballon langzaam naar de X ¥
, ® '6 }[ weer U/"é ﬁieﬁk/e’“’e straal water toe en zeg je toverspreuk. ¢ r DAT -
3 L 0 7 Het water buigt als het goed is op HE 5
/5/ Cew L //'wjey'ej, ATOMEN magische wijze naar de ballon. HO'ETIE%ZN VIEZE X 0 -
een koekje. . k! ) " +
£ nw J jyz_e/f JHS 00 Als je mel de ballon over je haar wrijfT, BILLEN HEBBEN" 1 Loo/sbof aﬁofml; D//,-ox,,/e
2 te /ej 0/5 springen er neﬂaTief geladen elekfironen Le ngITer\ ¢ 2 ZHUI”SﬁOf’a‘L’Dm’eMJ et
je eers naar de ballon. > >K overal ™
nqg 15
6ovewaar5/eer//Wj | Als je de ballon bij hef waler houdt:
a/ﬂb ﬂ{wm/el’f/ Paj,blef * worden e posiTieve Lanfen van de |
en negatief je/ﬂ/e“' wafermoleculen aangefrokken door HOE KOMT HET DAT HET LIEVEHEERSBEESTIE SPRONG? %
, j 7 /ueééel’v- de negm]"ieve /ﬂo{th van de ballon. Door el wrijven, sprir\gen er elekfronen van de ballon op je frui (ije l/wmr) "‘
e/ekbi”oﬂ'e“’ g Daardoor BUIGT de straal wafer. 4 ! o Lrlj(ﬂ—de ballon een neanieve [acling. De POSITIEVE Lant van elk >

¢- . /ieveﬁ\eersbeesTje werd aangeTrol:Len door de =
NEGATIEF 9e/mo(er\ ballon. :

7 )t ; /////V f{/f - J .
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AR 1S WATER VAN GEMARKT?
meestal een vloeistof. Het bestaat

TOF, die 2elf het vaakst in gasuorm
een

Het water dat je op aarde tegenkomt is

uit twee elementen, WATERSTOF en 2UURS
omen. Water ontstaat wanneer twee waterstofatomen en
eén enkele watermolecuul vormen.

X

¢ wa-rqebemro(e er

op de dafe van
waTeV‘STof en
zmmY‘STof? ¢§

voork
2uurstofatoom samenkomen en

De chemische
formule is H0.

amp of stoom) voorkomen,

WWater kan vloeibaar 2ijn, als gas (waterd
|e blijft in alle gevallen

of als vaste stof (ijs). De chemische formu
hetzelfde.

dit hoofdstuk kij
ﬂkem we naaqr de fantastische chemi 2
- chemische stof
,jTEjSTOF(MONO—) OXIDE. A/ het leven op aarde heeft /oli
JM gé Z procent van je fichgam is ervan gemaakt en j
rin t efke c/ﬂj. Maagr het kan ook steen o/b/oﬁew 2
en metaa/ laten Jﬁ/ﬂ”ﬁew.
is-tuin-en-keukennggm (&3 -.
van deze stof’? Hif heet WATER. en \
J‘e Lunt er P/’gcﬁ,ﬁ{ye fl"Oeﬁ'ef mee

oen.

; 'Med’/@“‘ in de vijver
Tool ,Lb;iw bek@ekl 249 o waTeropperv[aL Ihebben geen
" "Wzi i ater een el Aeefé_ moleculen boven 2ich die hen
s Lunnen aanfrekken.

et ¢

O L ATER 0yr i 6
3 wiraed] DOET V<3

£ MAGISCH
i W KLEURENWIEL XK

NODIG: F
tandenst‘;ekle:e:vru papier (bakpapier)
-toverstaf, pi )

» Plpet vol water
10 MINUTEN NODIG: zak 9
een pord, een

5 MINUTEN

ekleurde snoepjes:
paar velletjes
ml warm water

1> Sprei
‘ Y / | 9 opp e1d het papier Het druppeltje zal : A
=y y L ? TR :aar de tandenstoker keukenpapiet: 10
s oe kome j t tover-
A= 7 F 2> Knij X n. houwers dat 1€ me
‘_?Q r KnlJP_ drie of vier 1 » Zeg tegen je toeschou! Sl R
N druppe]_tJes w . 5 > s een regenboogW1el \Vele] .
i ater uit het Doe hetzelfde m <l : : t keukenpapieT €0 leg die OP
\.L! & i pipet op het papier de andere druppel o Knip een cirkel uit he
. . els
iy ¢ ' 1 het bord. -
) 3> Zor .ot voorzichtid
g dat niemand 6> Wil je i _ 3 » Gie
ij je je publi oepjes
Geb”‘u/é t k}]kt en maak één DO, publiek 2> leg dle snoep] j wat warm water
es § , uiteinde vanie Laat ze h il in een cirkel 1and% op het midden van
Preul tandenstokerstaf proberee °FE0 P de xand van het £ het bord tot de
JIR& "= o droge t:r;dMaar T > snoepjes net onder
! er geen mof:smlker o : A
> ] cuul i - :
\ g’p Ze?) Je tOVerspreuk beweging! n ji - P 3 s b
en breng de ! " Niet te V i
natte punt van de De positief gelaclen kant i =) anders mislukt J€ .
::ndenstoker N, % van een molecuu| Trekf de | = experiment. h :
Razkd:ecti:ru,.apeltjes_ “99“Tiei{9€/“°{e" tant van ] "-_:-\-‘::.-\."__'__""'—'L___"_‘" ! =i
niet aan! een ander molecuu[ aan | - R W U
] i e 1 }-q'_')
& - -
_ggpen Dal noem je COHESIE. = . <
' . ST . 4 » De kleuren zullen uit de
T T e e * f snoepjes naart het midden
TmS— van het bord trekken- {
7o krijg i€ 0);.0/
een magisch
kleurenwiel.

5 » Doe stiekem een druppeltje
afwasmiddel aan de punt van je
magische potlood en raak het
wateroppervlak daarmee aan.

Kijk, je kevers zinken!

X TN 4
De MOLECULEN aan hef

Daardoor TREKKEN ze meer
naar de moleculen naas] hen.
7o onTsfaal een vel op el waTer.
Door L\eTafwasmio(o(e/ veranderf
de op,oerv/akfespar\r\ing en

Z[N/{ENje ins

ecTer\.

Zie je de /euye; in het
wateropperviak wagr e
/booﬂej van dit insect het
water raken’? Dan zie je wat
OPPEKVLAKTESPANN/NC}
inkoudt.






