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Begin bij het omcirkelde 
getal 001. Verbind de 
getallen in numerieke 
volgorde, doorkruis hierbij 
andere getallen. Eindig bij 
het omcirkelde getal 205. 

Getallen
* Tip: Richt op het midden van elk getal.

puzzelboek

avontuur
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Stop steeds bij 
de ster (★). Begin 
daarna een nieuwe 
lijn vanaf het 
volgende cijfer. 

Scène

Verbind de confetti!

Ga mee op het grootste 
Dot-to-Dot-avontuur ooit!

* Tip: richt op het midden van 
 elke confettisnipper.

Eindpunt ★ 163 
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Stop steeds bij 
de ster (★). 
Begin daarna een 
nieuwe lijn vanaf 
het volgende cijfer.  

Sterren

Eindpunt ★ 467 

Stop steeds bij 
de ster (★). 
Begin daarna een 
nieuwe lijn vanaf 
het volgende cijfer.  

Sterren

Eindpunt ★ 763 

19038_Adventure 01_pg01-48_21x29,7.indd   4 04-08-16   18:40



5© Monkeying Around & BBNC uitgevers

Stop steeds bij 
de ster (★). 
Begin daarna een 
nieuwe lijn vanaf 
het volgende cijfer.  

Sterren

Eindpunt ★ 467 

Stop steeds bij 
de ster (★). 
Begin daarna een 
nieuwe lijn vanaf 
het volgende cijfer.  

Sterren

Eindpunt ★ 763 
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Stop steeds bij 
de ster (★). 
Begin daarna een 
nieuwe lijn vanaf 
het volgende cijfer.  

Sterren

Eindpunt ★ 426

* Gebruik de nummeraanwijzingen in 
 deze puzzel om de puzzel op pagina 7 
 op te lossen.

* 
T

ip
: 

L
an

ge
 li

jn
en

? 
G

eb
ru

ik
 e

en
 li

ni
aa

l.

Stop de lijn wanneer 
je een serie afmaakt. 
Begin een nieuwe lijn 
bij de volgende serie.  

Series

❏ ● 1 tot 3
❏ ▲ 4 tot 6
❏ ■ 7 tot 10
❏ ♦ 11 tot 90
❏ ● 91 tot 122
❏ ▲ 123 tot 245 

* Tip: Lange lijnen? Gebruik een liniaal.* Zet voor je begint in elk invulvak een getal. Aanwijzingen op pagina 6.

lucht

gras

raam

vleugel

staart

schuur

zon

staartstaart

kam

haan

heuvel

hek

gordijn

poot
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Stop steeds bij 
de ster (★). 
Begin daarna een 
nieuwe lijn vanaf 
het volgende cijfer.  

Sterren

Eindpunt ★ 426

* Gebruik de nummeraanwijzingen in 
 deze puzzel om de puzzel op pagina 7 
 op te lossen.

* 
T

ip
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Stop de lijn wanneer 
je een serie afmaakt. 
Begin een nieuwe lijn 
bij de volgende serie.  

Series

❏ ● 1 tot 3
❏ ▲ 4 tot 6
❏ ■ 7 tot 10
❏ ♦ 11 tot 90
❏ ● 91 tot 122
❏ ▲ 123 tot 245 

* Tip: Lange lijnen? Gebruik een liniaal.* Zet voor je begint in elk invulvak een getal. Aanwijzingen op pagina 6.
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vleugel

staart

schuur
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staartstaart

kam
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hek

gordijn

poot
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Stop steeds bij 
de ster (★). 
Begin daarna een 
nieuwe lijn vanaf 
het volgende cijfer.  

Sterren

Eindpunt ★ 385 

Stop de lijn wanneer 
je een serie afmaakt. 
Begin een nieuwe lijn 
bij de volgende serie.  

Series

❏ ● 1 tot 16
❏ ▲ 17 tot 35
❏ ■ 36 tot 122
❏ ♦ 123 tot 124
❏ ● 125 tot 126
❏ ▲ 127 tot 128
❏ ♦ 129 tot 131
❏ ● 132 tot 134
❏ ▲ 135 tot 137
❏ ■ 138 tot 152
❏ ♦ 153 tot 164
❏ ● 165 tot 193
❏ ▲ 194 tot 200  
❏ ■ 201 tot 219
❏ ♦ 220 tot 235
❏ ● 236 tot 280

* Tip: Lange lijnen? Gebruik een liniaal.
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Stop steeds bij 
de ster (★). 
Begin daarna een 
nieuwe lijn vanaf 
het volgende cijfer.  

Sterren

Eindpunt ★ 385 

Stop de lijn wanneer 
je een serie afmaakt. 
Begin een nieuwe lijn 
bij de volgende serie.  

Series

❏ ● 1 tot 16
❏ ▲ 17 tot 35
❏ ■ 36 tot 122
❏ ♦ 123 tot 124
❏ ● 125 tot 126
❏ ▲ 127 tot 128
❏ ♦ 129 tot 131
❏ ● 132 tot 134
❏ ▲ 135 tot 137
❏ ■ 138 tot 152
❏ ♦ 153 tot 164
❏ ● 165 tot 193
❏ ▲ 194 tot 200  
❏ ■ 201 tot 219
❏ ♦ 220 tot 235
❏ ● 236 tot 280

* Tip: Lange lijnen? Gebruik een liniaal.
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Stop steeds bij de ster (★). 
Begin daarna een nieuwe lijn 
vanaf het volgende cijfer.  

Sterren

Eindpunt ★ 258

Begin bij de ster (✪), 
en volg de windrichting 
naar de volgende punt 
in de serie. Elke lijn met 
aanwijzingen leidt naar 
een symbool, om je op 
het juiste pad te houden.  

Kompas
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Stop steeds bij de ster (★). 
Begin daarna een nieuwe lijn 
vanaf het volgende cijfer.  

Sterren

Eindpunt ★ 258

Begin bij de ster (✪), 
en volg de windrichting 
naar de volgende punt 
in de serie. Elke lijn met 
aanwijzingen leidt naar 
een symbool, om je op 
het juiste pad te houden.  
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