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WAT IS ARTIFICIELE
INTELLIGENTIE?

Artificiéle intelligentie (Al) is de intelligentie die machines laten zien. Deze
machines staan op hun beurt ook bekend als Al's. De geschiedenis van Al
gaat terug tot de jaren vijftig van de vorige eeuw, toen de eerste moderne
computers werden gebouwd. De daaropvolgende decennia kenden afwisse-
lend golven van enthousiasme en ontgoocheling, en de focus verschoof van
Al's gebaseerd op formele logica (klassieke of symbolische Al's genoemd)
naar Al's gebaseerd op data en statistieken. Tegenwoordig wordt het onder-
zoek naar Al gedomineerd door machine learning of machinaal leren. Hierbij
worden grote datasets gebruikt om Al-modellen, zoals artificiéle neurale
netwerken, te trainen om taken uit te voeren, zonder dat deze modellen hier-
voor expliciet zijn geprogrammeerd. Met deze benadering kunnen modellen
worden getraind om taken snel en deskundig uit te voeren.

In de populaire cultuur worden Al’s vaak afgeschilderd als rivalen van
de menselijke intelligentie, en zelfs als een bedreiging. In werkelijkheid zijn
Al-technologieén doorgaans beperkt in hun toepassingen. Er is nog een lan-
ge weg te gaan voordat ze de intelligentie bereiken van een kat, laat staan
van een mens. Toch is Al een krachtig hulpmiddel als ze wordt toegepast voor
specifieke problemen, zoals voor het lezen van handgeschreven teksten, het
aanbevelen van tv-series of het vaststellen van medische aandoeningen.

Elke dag gebruiken we Al's zonder dat we het merken. Naarmate ze echter
steeds meer menselijke taken overnemen, roept hun aanwezigheid dringen-
de en complexe vragen op. Hoe kunnen we ervoor zorgen dat Al's de gehele
mensheid blijven dienen, en niet alleen zichzelf of een machtige elite? We zien
machines taken uitvoeren waarvan we voordien dachten dat ze uitsluitend
door mensen konden worden gedaan. Ze maken zelfs kunst en muziek. Dit
trekt onze opvattingen in twijfel over wat het inhoudt om mens te zijn. Onze
toekomst met Al is onzeker. Maar het is wel een toekomst die wetenschap-
pers, ingenieurs, wiskundigen, filosofen, beleidsmakers en iedereen met inte-
resse in het vooruitzicht van de mensheid mede kunnen vormgeven.
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Lang voordat Al een praktische mogelijkheid werd, bestond in
de mythologie al het concept van een ‘levende machine’, vooral in
de verhalen van het oude Griekenland en China. Maar het idee
werd pas voor het eerst serieus genomen in de achttiende eeuw,
toen ingenieurs complexe, door zichzelf aangedreven apparaten
of automata ontwikkelden. Daarnaast vroegen filosofen zich af of
het menselijke denken kon worden gesimuleerd door symbolen te
manipuleren. Dit idee leidde in de jaren veertig van de vorige
eeuw tot de uitvinding van de eerste programmeerbare digitale
computers. Tegen het einde van de jaren vijftig van de vorige
eeuw was Al een erkend vakgebied, en sindsdien zijn computers
steeds krachtiger geworden.



EEN IMITATIE VAN HET LEVEN

Een automaton is een machine die uit zichzelf kan werken en een reeks
geprogrammeerde instructies opvolgt. Traditioneel waren de meeste auto-
mata geanimeerd speelgoed (vaak dieren of figuren die je kon opwinden),
waarvan sommige verrassend levensecht waren. Animatronics, die meestal
worden gebruikt om personages uit films of in pretparken uit te beelden, zijn
moderne, elektronische automata. In Al verwijst
het woord automaton naar een computer die
kan worden geprogrammeerd om een speci-
fieke taak uit te voeren, zoals het voorspellen
van de aandelenmarkt of het analy-

seren van consumentenge-
drag. De meest recente Al’s
zijn heel geavanceerd, en
lijken een eigen geest te
hebben. Maar de eerste

Al die controle heeft over
haar eigen handelingen
moet nog worden gebouwd.

Een androide is een automaton
die ontworpen is om menselijk
gedrag na te bootsen.

10 | AUTOMATA
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