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Perfecte timing

Benodigdheden:

* spel kaarten

* alcoholische drank naar keuze



Regels:

Alle spelers trekken om
beurten een kaart. Als een speler
een kaart met een cijfer trekt, moet hij
evenveel seconden van zijn drankje drin-
ken als er op de kaart staat (2 = 2 seconden,
3 = 3 seconden, enz.). Trekt de speler een
kaart met een afbeelding (boer, vrouw, heer),
dan mag hij zelf bepalen hoelang hij drinkt,
maar hij moet minimaal één slok nemen.
Bij een aas moet de speler zijn glas
in één keer leegdrinken. Het spel

eindigt wanneer alle kaarten
opgebruikt zijn. ‘
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Bierviltje draaien
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Benodigdheden:

¢ bierviltjes
 allerlei soorten alcoholische drank
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Regels:

Dit spel is het leukst met veel
spelers, want dat houdt het tem-
po erin. Neem een aantal bierviltjes en
schrijf op de achterkanten opdrachten
zoals: ‘Drink een shot tequila’, ‘Drink een glas
bier in één keer leeg’ of ‘Geef een medespe-
ler een zoen’. Vervolgens trekken alle spe-
lers om beurten een bierviltje en voeren ze
de opdracht uit. Neem dus voldoende
tijd om samen leuke opdrachten te
verzamelen. Ze maken of kra-
ken immers de ‘fun’!




Muntje ketsen

Benodigdheden:

e groot glas
¢ 1 euromunt per speler
* bier




Regels:

Zet een groot glas bier in
het midden van de tafel en geef
elke speler een munt. Vervolgens
probeert iedereen zo snel mogelijk zijn
munt in het glas te ketsen. Wie daar als
|laatste in slaagt, moet het glas in één keer
leegdrinken. Let op, want elke speler heeft
zijn eigen persoonlijke munt. Als jouw
munt van de tafel botst, moet je er dus
achteraan! Pas als je je munt weer
vast hebt, mag je verder spelen.
Snelheid is dus bepalend
bij dit spel!




