Leuke
oefenspelletjes




Slaap lekker!

Kijk. Anna slaapt in haar bedje. In de tekening ontbreken een paar stukken.
Verbind de stukken onderaan met de juiste lege vakken in de tekening.
Zoek de stickers. plak ze op de juiste plaafs en geef alles een mooie kleur
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Doel: hef opmerkingsvermogen sfimuleren.
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Naar hier en naar daar

In elke rij is er felkens een diertje dat de andere kant op gaat dan de andere
dierfjes. Teken er een cirkel om. Plak daarna de stickers op de juiste plaats en
geef alle dieren een mooie kleur.

© DELTAS

Doel: het richtingsgevoel onfwikkelen.



@ Pas op. eendje!

—

Dit verhaal over een eendje staat niet in de juiste volgorde. Zet jij het weer goed?
Kleur bij de eerste tekening één bolletje. bij de Tweede tekening twee bolletjes
enzovoort. Plak de sticker op de juiste plaats.
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Doel: logisch leren denken.



Kat en hond

Plak de stickers op de juiste plaats. Kijk daarna goed naar de tekening en lvister
naar de opdracht. Geef de kat en de hond de juiste kleur.

lk heb korte oren

en een lange staart.

lk speel graag met een bolletie wol.

Mij kun je horen miauwen.

Geef mij een rode klevur.
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lk heb lange oren

en een korte staart.

lk lust graag een bot.
Mij kun je horen blaffen.

Geef mij een blauwe kleur.
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Doel: het opmerkingsvermogen sfimuleren en logisch leren denken.



Boekenwurm

Eva houdt van leeuwen en Max houdt van olifanten. Kjjk goed naar de kaft van elk
boek en verbind de boeken mef Eva en Max. Plak de sticker op de juiste plaats.
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Doel: hef opmerkingsvermogen sfimuleren.











