
Het is weer een gewone dag vandaag. Er valt niets bijzonders te 
beleven in je doodnormale leven in je rommelige kamer en... he, dat 
is vreemd... dat kleine, groene deurtje was er gisteren toch nog niet?
Oke, ik leg je even uit wat er zo meteen gaat gebeuren. Jij, liefste 

lezer, zult op een speurtocht vol doolhoven gestuurd worden, als je 
tenminste beslist om dit avontuur aan te gaan. De meeste doolhoven 
beginnen met een groene pijl bij de ingang en eindigen met een rode 
pijl bij de uitgang. Soms zijn er nog meer instructies.
Je eerste opdracht kan beginnen! Probeer je een weg te banen 

door de chaos in je kamer naar dat kleine deurtje bovenaan.

Een dag als alle andere - OF TOCH NIET?
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Ooh! Een ingewikkeld tunnelcomplex! Zoek de weg naar het kantoor.

KANTOOR
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De oude, houten deuren van het kantoor gaan langzaam en knarsend 
open. Je ziet een bureau met daarachter een stoere krijger/manager 
die een geheimzinnig vel papier leest.
‘Gegroet. Ik ben Anirak, de Eerstgeborene van de Prikkeleilanden’, 

zegt ze met een zwaar accent dat je niet echt kunt thuisbrengen. ‘Jij 
wilt dus op avontuur gaan, he? Het comfort van je huis verlaten, de 
meest duistere gevaren die de onderwereld kan bedenken trotseren 
en eeuwige glorie bereiken in het rijk van doet-er-niet-toe?’
Je knikt. ‘Oke’, zegt ze. ‘Ik veronderstel dat je op zoek bent naar 

een interessante speurtocht. Even kijken... er worden momenteel geen 
prinsen of prinsessen vastgehouden, dus dat valt al af. Hmm... Er zijn 
ook al jaren geen draken meer gezien. Hmm. Eerlijk gezegd is het nu 
laagseizoen voor speurtochten. Ik vrees dat ik momenteel niet echt 
iets voor je heb. Tenzij... nee, dat interesseert je vast niet. En ik 
denk eigenlijk ook niet dat je het aankunt. Nee, nee, nee. Het spijt 

Hou vol
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me, maar dat is niks voor jou. Kom over een paar maanden nog eens 
terug. In het hoogseizoen zijn er koningen en heersers in overvloed die 
gered moeten worden.’
Je haalt je beste ik-ga-hier-niet-weg-zonder-een-speurtochtblik 

tevoorschijn en richt die op Aniraks linkeroog – een oog dat al veel 
meer gezien heeft dan de dossierkasten en stapels papier in dit kantoor. 
Het andere oog ziet tegenwoordig niet zoveel meer.
Anirak knikt. ‘Goed, ik zal je over die speurtocht vertellen, maar ik 

denk echt niet dat je er klaar voor bent. Een paar honderd jaar geleden 
werd het Zwaard van Lacidar gestolen uit de Kamer van Onschatbare 
en Belachelijk Fantastische Schatten. De dieven beseften al gauw dat 
zo’n beroemd wapen niet zomaar te verkopen was. Uit angst om in 
de Vergeten Gevangenis gegooid te worden, braken ze het zwaard in 
vijf stukken die ze verborgen in het rijk. De Raad van Directeuren van 
de Kamer looft een beloning uit aan de avonturier die de stukken kan 
vinden, zodat toeristen ze weer kunnen bewonderen. Maar zoals ik dus 
al zei, denk ik niet dat het iets voor jou is. Te verraderlijk. Te duister 
en eng. Kom later nog maar eens terug.’
Wil je het opgeven? Leg dit boek dan neer en laat het achter. Vraag 

een leerkracht of familielid of ze je een goed boek kunnen aanraden 
over mensen die rustig in een restaurant zitten en proberen te beslissen 
welke soep ze zullen nemen.
Denk je dat je dit avontuur wel aankunt? Steek dan je vuist in de 

lucht en roep: ‘Ik ben er klaar voor!’ En lees vooral verder.
Anirak lacht sluw. ‘Goed dan. Ik kan niet beloven dat je zult slagen of 

overleven, maar je mag het proberen. Het eerste stuk van het Zwaard 
van Lacidar vind je in het bos hier naast het kantoor. De andere liggen 
verborgen in de Waterloze Woestijn, de Springscheenberg, de Zee van 
Ziekte en op de top van de Doolhoftempel.’
Ze wenst je veel succes en stuurt je op pad.
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Hier vind je alles wat in je rugzak zit. Vouw het hoekje van deze 
pagina om zodat je die snel kunt terugvinden. Je voorraad bestaat 
uit de spullen die ingekleurd zijn. De grijze dingen moet je onderweg 
zoeken. Houd bij wat je al gevonden hebt door die dingen in te 
kleuren. De stukken van het Zwaard zijn van levensbelang op je 
avontuur. Edelstenen en munten zijn altijd handig om in je bezit te 
hebben. Later zul je ook sleutels nodig hebben, dus gris die altijd mee. 
Er zijn verder nog wat dingen die je kunnen helpen nog meer schatten 
te verzamelen. Klaar? Denk eraan: het eerste wat je nodig hebt is het 
eerste stuk van het Zwaard van Lacidar! Kom op!
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Het wordt steeds 
warmer. Gelukkig heb je 
laagjes aangetrokken. 
Neem zeker de groene 
sleutel mee en kijk ook 
uit naar een legendarische 
handschoen die de 
Bronzen Stompvuist heet. 
Dit was trouwens de 
laatste keer dat ik je 
herinner aan die sleutels, 
dus houd je ogen open.
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