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Je komt elke dag alle denkbare soorten 
documenten tegen. Kranten, verzeke-
ringsformulieren, reclamedrukwerk... 
noem maar op.

Veel webpagina’s zijn eigenlijk elektronische versies van deze 
documenten. In kranten staan dezelfde artikelen op papier als 
op de website, je kunt verzekeringen via het web afsluiten en 
winkels hebben online catalogi.

In alle soorten documenten is de structuur heel belangrijk om 
de lezer te helpen bij het begrijpen van de inhoud en om wijs te 
worden uit het document. Het is dus belangrijk om te begrijpen 
hoe documenten gestructureerd worden als je wilt leren hoe je 
webpagina's maakt. In dit hoofdstuk:

 ● Zie je hoe HTML de structuur van een webpagina beschrijft

 ● Leer je hoe tags of elementen aan een document worden 
toegevoegd

 ● Maak je je eerste webpagina



13STRUCTUUR



14 HOOFDSTUK 1

Denk eens na over de artikelen 
die je in de krant leest: voor 
elk artikel is er een kop, wat 
tekst, en eventueel een of meer 
afbeeldingen. Als het artikel lang 
is kan het zijn opgedeeld met 
tussenkoppen of zijn er cita-
ten afgedrukt. Structuur helpt 
lezers de verhalen in de krant te 
begrijpen.

Als een nieuwsfeit online beke-
ken wordt is de structuur verge-
lijkbaar (hoewel hij ook nog van 
audio of video voorzien kan zijn). 
Hiernaast zie je een exemplaar 
van de krant en hetzelfde artikel 
op de website.

Denk nu eens aan een heel 
ander type document – een 
verzekeringsformulier. Verzeke-
ringsformulieren hebben vaak 
verschillende rubrieken, elk met 
een kop en een vragenlijst met 
invulvakken of selectievakjes om 
aan te vinken. Ook hierbij is de 
structuur erg vergelijkbaar met 
online formulieren.

Hoe STruCTuur werkT
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Het gebruik van koppen en 
subkoppen weerspiegelt vaak de 
informatiehiërarchie in docu-
menten. Zo kan een document 
beginnen met een grote kop, 
gevolgd door een inleiding of de 
meest belangrijke informatie.

Hier wordt dan in de loop van 
de pagina onder tussenkopjes 
op voortgeborduurd. Als je een 
document met een tekstverwer-
ker maakt breng je structuur aan 
door de tekst op te delen. Elk 
onderwerp kan bijvoorbeeld een 
nieuwe alinea beslaan, en elke 
paragraaf kan een kop hebben 
die de inhoud beschrijft.

Aan de rechterkant zie je een 
eenvoudig document in Micro-
soft Word. De verschillende 
stijlen voor het document, zoals 
verschillende kopniveaus, staan 
in de keuzelijst. Als je regelmatig 
gebruikmaakt van Word, heb je 
misschien ook de werkbalk of 
het opmaakpaneel gebruikt om 
dit te doen.

worD-DoCuMenTen 
STruCTureren
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Op de vorige pagina zag je hoe 
structuur werd toegevoegd aan 
een Word-document zodat 
het document gemakkelijker te 
begrijpen werd. Bij het   maken 
van webpagina’s gebruiken we 
structuur op dezelfde manier.
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In het browservenster zie je een webpagina met exact dezelfde inhoud 
als het Word-document dat we op de pagina 17 gezien hebben. Om de 
structuur van een webpagina te beschrijven, voegen we code toe aan de 
woorden die op op de pagina moeten verschijnen.

Je kunt de HTML-code voor deze pagina hieronder zien. Maak je nog 
geen zorgen over wat de code betekent. Op de volgende pagina kijken 
we er in meer detail naar. Zoals je ziet is de HTML-code blauw, en de 
tekst die op het scherm verschijnt zwart.

<html>
 <body>
  <h1>Dit is de hoofdkop</h1>
  <p>Op deze plek zou een inleiding op de rest van de
    pagina kunnen staan. Lange pagina's zijn vaak
    opgesplitst in verschillende subkoppen.</p>
  <h2>Dit is een subkop</h2>
  <p>Lange artikelen hebben vaak subkoppen zodat het 
    gemakkelijk is om de structuur ervan te volgen.
    Er kunnen ook sub-subkoppen (of nog lagere 
    niveaus) zijn.</p>
  <h2>Nog een subkop</h2>
  <p>Hier zie je nog een subkop.</p>
 </body>
</html>

De HTML-code (in blauw) is opgebouwd uit tekens binnen spekhaken 
– deze worden HTML-elementen genoemd. Elementen zijn meestal 
samengesteld uit twee tags: een openingstag en een afsluitende tag (in 
de afsluitende tag staat ook nog een schuine streep). Elk HTML-element 
vertelt de browser iets over de informatie die tussen de openings- en 
sluitingstag staat.

MeT HTML  
beSCHriJf Je 
STruCTuur
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Laten we eens beter naar de code op de vorige pagina 
kijken. Er zijn een aantal verschillende elementen. Elk 
element heeft een openingstag en een afsluitende tag.

Code

in HTML worDT De 
STruCTuur van 
Pagina'S MeT eLeMenTen 
beSCHreven

<html>

  <body>

   <h1>Dit is de hoofdkop</h1>

   <p>Op deze plek zou een inleiding op de rest van de 
      pagina kunnen staan. Lange pagina's zijn vaak 
      opgesplitst in verschillende subkoppen.</p>

   <h2>Dit is een tussenkop</h2>

   <p>Lange artikelen hebben vaak subkoppen zodat het 
      gemakkelijk is om de structuur ervan te volgen. 
      Er kunnen ook sub-subkoppen (of nog lagere 
      niveaus) zijn.</p>

   <h2>Nog een tussenkop</h2>

   <p>Hier zie je nog een tussenkop.</p>

  </body>

</html>
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Tags vertellen je iets over de informatie die 
tussen de openings- en sluitingtag staat.

besChrijving
De openingstag <html> geeft aan dat alles tot en met de afsluitende tag </html> HTML-code is.

De tag <body> geeft aan dat alles tot en met de afsluitende tag
</body> in het hoofdvenster van de browser getoond moet worden.

Tekst tussen <h1> en </h1> vormt de hoofdkop.

Een alinea staat tussen de tags <p> en </p>.

De tekst tussen de tags <h2> en </h2> is een tussenkop.

Dit is nog een alinea tussen de openingstag <p> en de afsluitende tag </p>.

Nog een tussenkop tussen de tags <h2> en </h2>.

Nog een alinea tussen <p> en </p>.

De afsluitende tag </body> is het eind van wat er in de browser getoond moet worden.

De afsluitende tag </html> geeft het einde van de HTML-code aan.
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De karakters tussen de haakjes 
geven het doel van de tag 

aan. In de tags hierboven staat 
de p bijvoorbeeld voor alinea 

(paragraph in het Engels). De af-
sluitende tag heeft een schuine 
streep na de het symbool <.

TagS naDer bekeken

<p>
LinKer sPeKhAAK 
(KLeinerdAnTeKen)

reChTer sPeKhAAK 
(groTerdAnTeKen)

KArAKTer

oPeningsTAg
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De termen ‘tag’ en ‘element’ 
worden vaak door elkaar ge-

bruikt. Strikt genomen omvat 
een element echter de ope-

ningstag en de sluitingstag en de 
tekst die daartussen ligt.

</p>
LinKer sPeKhAAK 
(KLeinerdAnTeKen)

reChTer sPeKhAAK 
(groTerdAnTeKen)

sChUine sTreeP

KArAKTer

sLUiTingsTAg
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De attribuutnaam geeft aan 
wat voor soort extra informatie 
over de inhoud van het element 
wordt gegeven. Het moet met 
kleine letters worden geschre-
ven.

De waarde is de informatie over 
of de instelling van het attribuut. 
Het moet tussen dubbele aan-
halingstekens geplaatst worden. 
Verschillende attributen kunnen 
verschillende waarden bevatten. 

Hier wordt een attribuut met de 
naam lang gebruikt om de taal 
van het element aan te geven. 
De waarde van dit attribuut 
geeft aan dat de alinea op deze 
pagina Nederlandstalig is.

Attributen bieden extra informatie over de 
inhoud van een element. Ze staan in de ope-
ningstag van een element en zijn opgebouwd 
uit twee delen: een naam en een waarde, ge-
scheiden door een isgelijkteken.

aTTribuTen geven 
exTra inforMaTie over 
eLeMenTen

<p lang="nl">Alinea in het Nederlands</p>

ATTribUUT-
nAAm

ATTribUUT-
wAArde
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De meeste attributen kun-
nen alleen gebruikt worden bij 
bepaalde elementen, maar een 
paar attributen (zoals lang) kun 
je bij elk element gebruiken.

De meeste attribuutwaarden 
worden ofwel vooraf gedefi-
nieerd of volgen een bepaald 
formaat. Als we een nieuw 
attribuut introduceren zullen we 
steeds de mogelijke waarden 
noemen.

De waarde van het attribuut 
lang is een verkorte manier om 
aan te geven welke taal in het 
element wordt gebruikt, die alle 
browsers begrijpen.

In HTML5 kun je hoofdletters 
bij attribuutnamen gebruiken en 
de aanhalingstekens weglaten, 
maar dit wordt niet aanbevolen.

<p lang="en-us">Paragraph in English</p>

ATTribUUT-
nAAm

ATTribUUT-
wAArde
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<html>
 <head>
  <title>Dit is de titel van de pagina</title>
 </head>
 <body>
  <h1>Dit is de body van de pagina</h1>
  <p>Alles binnen de body van een webpagina wordt 
  weergegeven in het hoofdvenster van de 
  browser.</p>
 </body>
</html>

/chapter-01/body-head-title.html H TM L

R e S u LTA AT

<body>
We hebben het element <body> 
in het eerste voorbeeld al gezien. 
Alles binnen dit element wordt in 
het hoofdvenster van de browser 
getoond.

<head>
Voor het element <body> zie je 
vaak het element <head>. Dit 
bevat informatie over de pagina 
(in plaats van informatie die ge-
toond wordt in het hoofdvenster 
van de browser, en die blauw 
gemarkeerd is op de pagina 
hiernaast). Binnen het element 
<head> zie je meestal het ele-
ment <title>.

<title>
De inhoud van het element 
<title> wordt ofwel bovenin 
de browser getoond, boven 
de plaats waar je normaliter 
de URL van de pagina die je 
wilt bezoeken intypt, of op het 
tabblad voor die pagina (als je 
browser tabbladen heeft zodat je 
meerdere pagina's tegelijk open 
kunt hebben).

boDy, HeaD en TiTLe
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Je weet wellicht dat HTML 
staat voor HyperText Markup 
Language. Het woord HyperText 
verwijst naar het feit dat je met 
HTML links kunt maken die de 
bezoeker de mogelijkheid geeft 
om snel en gemakkelijk van de 

ene pagina naar de andere te 
gaan. In een opmaaktaal (markup 
language) kun je tekst annoteren, 
en daarmee extra betekenis aan 
de inhoud van een document 
aanbrengen. Bij een webpa-
gina voegen we code toe rond 

de originele tekst die we weer 
willen geven en de browser 
gebruikt vervolgens de code om 
de pagina correct weer te geven. 
Dus de tags die we toevoegen 
vormen de mark-up.

Alles wat tussen de <title>-
tags staat verschijnt in de titel-
balk (of op het tabblad) bovenin 
het browservenster, zoals hier in 
oranje weergegeven.

Alles wat tussen de <body>-tags  
staat verschijnt in het hoofdven-
ster van de browser, zoals hier in 
blauw weergegeven.
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1

2
Typ de code in die je hier rechts 
ziet.

Om je eerste webpagina op een 
pc te maken, start je Kladblok. 
Je kunt dit vinden door te gaan 
naar:

Start
  Alle programma's (of  
                                       programma's)
    Bureau-accessories
      Kladblok

Eventueel kun je gratis een 
handige editor met de naam 
Notepad + + van notepad-
plus-plus.org downloaden.

een webPagina oP De 
PC Maken

1

2



arTiCLe

29STRUCTUUR 29STRUCTUUR

3

4
Start je webbrowser. Ga naar het 
menu Bestand en kies Openen. 
Blader naar het bestand dat je 
zojuist hebt gemaakt, selecteer 
het en klik op de knop Openen. 
Het resultaat moet er ongeveer 
uitzien als de schermafdruk hier 
links.

Als het er niet zo uitziet, zoek 
dan het bestand dat je zojuist 
hebt gemaakt en zorg ervoor dat 
het de bestandsextensie .html 
heeft. Als het .txt is dan moet 
je terug naar Kladblok en het 
bestand opnieuw opslaan, maar 
deze keer aanhalingstekens rond 
de naam zetten: "first-test.
html".

Ga naar het menu Bestand en 
kies Opslaan als... Onthoud waar 
je het bestand opslaat. Als je wilt 
kun je een map maken voor alle 
voorbeelden in dit boek die je 
probeert.

Bewaar dit bestand als first-
test.html. Zorg ervoor dat je 
bij de keuzelijst Opslaan als de 
optie Alle bestanden hebt gese-
lecteerd.

3

4
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1

2
Typ de code in die je hier rechts 
ziet.

Om je eerste webpagina op een 
Mac te maken, start je Tekstedi-
tor. Deze applicatie vind je in de 
map Programma's.

Eventueel kun je gratis een han-
dige editor met de naam Text-
Wrangler van barebones.com 
downloaden.

een webPagina oP De 
MaC Maken

1

2


