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Voorwoord

In dit boek leren we aan de hand van praktische voorbeelden de programmeertaal
Python. Er wordt geen voorkennis op het gebied van programmeren vereist. Wel
wordt er praktische inzet verwacht. Het leren van een programmeertaal is theore-
tisch vrijwel niet te doen. Je moet de code werkelijk typen en leren van de fouten
die je daarbij maakt. Van kopiéren en plakken leer je niets.

Bij elk onderdeel worden er opdrachten gegeven, zodat de stof kan worden geoe-
fend. Met de opdrachten wordt getracht om realistische voorbeelden uit de prak-
tijk weer te geven.

Ik wil iedereen bedanken voor de steun, wijze raad en feedback tijdens het maken

van dit boek. In het bijzonder mijn vrouw Charmeéne en onze zoon Er Le voor hun
steun en geduld, terwijl ik druk bezig was met de research en het schrijven van dit
boek.

Waarom Python?

Python is een krachtige, objectgeoriénteerde taal die makkelijk te leren is. De taal
groeit hard in populariteit, zowel bij beginnende ontwikkelaars als bij professio-
nals. Python draait op meerdere platforms, waaronder Microsoft Windows, Linux
en Mac OS. Een standaardinstallatie van Python is erg compleet, waardoor je al
heel veel functionaliteit tot je beschikking hebt. Je hebt direct de beschikking over
zeer complete bibliotheken voor de ontwikkeling van de meest uiteenlopende ap-
plicaties. Vandaar dat ze zeggen: Python, batteries included.

De taal is ontworpen door de Nederlander Guido van Rossum en uitgebracht in
1991. De belangrijkste eis was een hoge leesbaarheid van de code. Dit wordt vooral
bereikt door de zogenaamde ‘whitespace™ en een eenvoudige krachtige syntax.

Grote bedrijven als Google, Instagram, DropBox en Mozilla gebruiken Python voor
hun backend- en/of frontend-applicaties. In de wereld van de wetenschap wordt
Python veel gebruikt voor onderzoeksprojecten, big-data-analyse enzovoort. In de
servicemanagementwereld wordt het door DevOps vooral als scripting-taal ge-
bruikt voor het automatiseren en beheren van enorme serverparken, bijvoorbeeld
in de cloud.

De lage instapdrempel van Python zorgt ervoor dat je eenvoudig krachtige scripts
kunt maken. Wanneer de applicatie complexer wordt en meer functionaliteit
vereist, kun je eenvoudig opschalen naar modulair programmeren. Nog een stap

*  Woorden met een * worden verklaard in de Appendix: Begrippen en termen.
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verder is objectgeoriénteerd programmeren. Het is mogelijk om deze ontwikkel-
methoden door elkaar te gebruiken. Je kunt daardoor van zeer eenvoudige scripts
tot en met complete objectgeoriénteerde enterprise-applicaties* ontwikkelen.
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1 Python installeren

Microsoft Windows

Het installeren van Python onder Windows gaat in een aantal stappen. Eerst wordt
de laatste Python-versie van de Python-website gedownload. Ga daarvoor naar

www.python.org.

Via het menu Downloads kun je de download-button voor de 3.x.x Python-versie
kiezen. Dit was ten tijde van het schrijven van het boek versie 3.6.5.

. Welcome to Pythonorg Febsifois.  — =] X
& | & Python Software Foundation [US] | htpsy//wwwpython.org wae@m@EB :
2 Apps g Download NZ8 SAE Things o read 3 Wonder How To » Other bookmarks

Python

& python’

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events.

Allreleases
Download for Windows
o

Python Python 2.7.14
Windows
Note that Python 3.5+ cannot be used on Windows XP
Mac 05X or earlier.
Not the 05 you are looking for? Python can be used on
Other Platforms

What is many operating systems and environments.

(it View the ful list of downloads.

Alternative Implementations

Python is a programming language that lets you work quickly
and integrate systems more effectively. » Learn More

Python Developers Survey 2017 Results

s python.ora/p/python/3.6.5/python

Figuur 1—Download-knop op de Python-website

Ga naar de locatie waar het Python-installatiebestand, Python-3.6.5.exe, is opgesla-
gen en start het bestand met administrator-rechten.

Plaats een vink bij Add Python 3.6 to PATH en klik vervolgens op Install Now.



6 Deel een Introductie

s Python 3.6.5 (32-bit) Setup — Y4

Install Python 3.6.5 (32-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

= Install Now
C\Users\Robert
Saunders\AppData\Local\Programs\Python\Python36-32

Tordeedmam INI T mie mcd Ao mmbnsinm,

—> Customize installation
Choose location and features

python

[ & Install launcher for all users (recommended)

WindOWS | & Add Python 3.6 to PATH |

Figuur 2 — Het installeren van Python

Python wordt geinstalleerd. De voortgangsindicator laat zien hoe ver het installa-
tieproces is.

s Python 3.6.5 (32-bit) Setup — X

Setup Progress

Installing:

Python 3.6.5 Core Interpreter (32-bit)

python

for

windows

Figuur 3 —Voortgang Python-installatie

De installatie is succesvol doorlopen. Klik op Close om de setup af te sluiten.
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J Setup was successful

Spedal thanks to Mark Hammond, without whose years of
freely shared Windows expertise, Python for Windows would
still be Python for DOS.

New to Python? Start with the online tutorial and
documentation.

See what's new in this release.

pgthf(_)‘n

windows e

Figuur 4 — Installatie is succesvol voltooid

Start PowerShell en typ op de command prompt python.exe. PowerShell start de
Python-interpreter.

EX Windows PowerShell - o x

Copyr1ght © “015 Microsoft Corporation. A1l rights reserved.

32b4, Mar 28 2018, 16:07:46) [MSC v.1900 32 bit (Intel)] on win3
credits” or "Ticense” for more information.

Figuur 5 — PowerShell met de Python-interpreter

De Python-interpreter is te herkennen aan de command prompt >>>. Vanaf hier
kunnen we Python-commando’s geven en Python-programma’s en Python-applica-
ties starten.

Om aan te tonen dat het werkt typen we het volgende klassieke eerste program-
mavoorbeeld:

print("Hello World")

X Windows PowerShell - o X

S
Copyr1ght (o) "015 Microsoft Corporation. A1l rights reserved.

PS C: \users\Robert Saunders> pyth
hon ( .5:f59c 0932b4 Mar 28 2018, 16:07:46) [MSC v.1900 32 bit (Intel)] on win32
copyr1ght "credits” or "Ticense" for more information.

Figuur 6 — Eerste Python-programma
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Mac™ OS

Standaard heeft de Mac Python al geinstalleerd. Dit is echter versie 2.x. In dit boek
gebruiken we versie 3.x. Versie 3.x kan zonder problemen naast de standaardinstal-
latie worden geinstalleerd.

Het installeren van Python versie 3.x onder Mac OS gaat in een aantal stappen.
Eerst wordt de laatste Python-versie van de Python-website gedownload. Ga daar-

VOOr naar www. Qython.org.

Via het menu Downloads kun je de download-button voor de 3.x.x Python-versie
kiezen. Dit was ten tijde van het schrijven van het boek versie 3.6.5.

& python

About  |Downloads | Documentation  Community  SuccessStories  News  Events

Alleleases
Download for Mac 0 X
Source code
Python365 | Python 2.7.14

Windows

o the OF you e looking for? Python can be used on
Mac 05X many operating systems and environments.

Viewthe fulllist of downloads.
Other Platforms

011235 8 1[N
Altesnative | mplementations

Python is a programming language that lets you work quickly
and integrate systems more effectively. »? Learn More

Python Developers Survey 2017 Results Learn about the Community

O Get Started & Download {2) Docs & Jobs

Winethr youe newto e
andardoray

a and pic

Python. use? Check here. ‘community-run job board is the
docspytron.org e

Strtwithaur Beginers Guide Lotest Python 6.5+ ython 2.6

Jovspytronorg
.
o 1 1 Ftox optrissen.. ) X

Figuur 7—Download-knop op de Python-website

Ga naar de locatie waar het Python DMG-installatiebestand is opgeslagen en start
de installatie.
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0 ‘@ Installeer Python [*]

Welkom bij 'Python'

This package will install Python 3.6.5 for macOS 10.6 or later.
@ Introductie

Python for macOS consists of the Python programming language
interpreter, plus a set of programs to allow easy access to it for macOS
users i ing an dev IDLE.

Leesmij

Licentie

NEW in 3.6.5: two installer variants (10.8+ 64-bit-only, 10.6+ 64-/32-bit),
built-in Tcl/Tk 8.6 support in the 10.9+ variant (no additional third-party
downloads!)

Figuur 8 — Het installeren van Python

Python wordt geinstalleerd. De voortgangsindicator laat zien hoe ver het installa-
tieproces is.

0.0.6 ‘& Installeer Python [}

Python installeren

@ Introductie

Pakketscripts uitvoeren...

Figuur 9 —Voortgang Python-installatie

De installatie is succesvol verlopen. Klik op Close om de setup af te sluiten.
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] ' Installeer Python

De installatie is geslaagd.

Congratulations! Python 3.6.5 for macOS 10.6 or later

@ Introductie was successfully installed.

® Leesmij One more thing: to verify the identity of secure network

» Licentie connections, this Python needs a set of S5L root certificates. You
can download and install a current curated set from the Certifi
project by double-clicking on the Install Certificates icon in
the Finder window. See the ReadMe file for more information.

Figuur 10 — Installatie is succesvol voltooid

Deel een Introductie

Start Terminal en typ op de command prompt python3. De terminal start de

Python-interpreter.

oCe robert -Python - 80x24

Last login: Sat Apr 21 13:58:57 on ttys@ee

MBPvan saunders:~ robert $ oython3

Python 3.6.5 (¥3.6.5:f59c@932b4, Mar 28 2018, 083:083:55)

[GCC 4.2.1 (Apple Inc. build 5666) (dot 3)] on darwin

Typel“help", "copyright", "credits" or "license" for more informatien.
E

Figuur 11— Shell met de Python-interpreter

De Python-interpreter is te herkennen aan >>> als command prompt. Hier kunnen
we Python-commando’s geven en Python-programma’s en Python-applicaties star-

ten.

Om aan te tonen dat het werkt typen we het volgende klassieke eerste programma-

voorbeeld:

print("Hello World")



