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PLEKKEN

Ga op avontuur door de wereld van Minecraft en help vidf verkenners die Jagen
op moeilik te vangen mobs. De Jjacht loopt niet zo lekker en ze hebben e hulp
hard nodig. Sluit e aan bij de verkenners en g9a mee op hun missies.

BliJf goed opletten! Bij deze missies moet e een heleboel nare mobs wvinden,
zoals ongridjpbare wolven en supersnelle witte konidnen. Helg Jid de wanhopige
verkenners uit de brand?

th

CREEFER OF DE EOERDERL. CREEFER IN HET OERWOLD

WHAR I5 DE WIOLF?

WILF OPF DE TRIGA WILF IN DE GROTTEN

VOLL HET WITTE KONLIN

KOHLIN OF DE TOENDRRA

ONTDEK DE HERS

HEKS IN HET MOERRS

EHDERMAN IN DE HETHER

KOHILIN OF DE TRIGR

HEKS OF DE VELDEHN




FELI%

Maak kennis met Feliz, ean dappetre verkenner die graag op avontour
gaat met ziJn drie katten. Vandaag gaat Felix op esn missie om ean
chesper te vangen, ondat hid buskeuit nodia heett voor het maken
van spattende drankjes. Maar Felix is iets heel belanari ks veraeten:
ctespers zZiJdn DO00DSEAMG voor katten en zullen zo =nel als hun korte
beent jes toelaten van hem wegrennen. Felix heeft Jouw hulp nodig om
de cresper te vangen — ziJn katten thuislaten is geen optis!

Oit is de creeper die Felix wil vangen. Hormaal gesproken zau
deze mob stillet_jes rondsluipen in de hoop een verkenner e
vinden die hij kan opblazen. Haar vandaag is hid op de wlucht
voor de katten van Feliz. Als Felix hem kan vangen en verslaan,
zal hiJ buskruit Laten vallen, DE JACHT KAM GEGIMHEN!

cOMBIE MET
HARNAS

Dit anastaanJagends beeld zie e niet vaak: esn
zombiz in een harnas! Als zombies geen halm op hebben
vliegen ze in de zon in de fik, maar mét helm kunnen ze
de hele dag rustig rondlopen. Deze gewvaarlijke zombis
duaalt Fond op zoek naar argeloze spelers die hig de
=tuipen op het liJf kan Jagen.

Falix en zidn katten zidn echte
avanturierslil

Qp zoek naar verse voortaden
verkennen ze een dicht bos en esn
oerwoud. Maar Felix moet wel goed
opletten! Tus=sen de bomen Liggaen
vervelende mobs op de loer die hem
willen aanvallen. Help hem om de mobs in
elk gebied op te sporen voordat zid hem
in de gaten kridgen!

DE DRENKELINL

Drenkelingmobs liggen meestal onder water op de loer, maar soms
klimmen ze het vasteland op om avonturiers schrik aan te Jagen.
Verkenners lastiguallen vinden ze het leuk=ste wat er is! Soms
hebben ze een drietand, die ze dan naar hun doelwit gooien. Deze
drenkeling heetft Felix in het oog gekregen en zit hem op de hiselan!
lalalalulalalalalsl

DE SCHILDPRD

Schildpadden zuemmen graag in de oceaan. Hoe ver esn
=childpad ook wan huis gaat, hiJ windt altidd zidn spawn-
strand terua. Maar deze schildpad is een beet je van zidn pad
afgeduaald. Zie Jid waar hid terecht is gaekomen™




CREEFER OF DE BOERDERIL.I

Felix heeft het spoor van de creeper gewvolad naar zidn
eigen boerderidl En er Zidn nog meer mobs naar binnen gegligt.

Spoor ze snel allemaal op voordat ze ellende veroorzaken!




CREEFER IN HET DERWIOUD

De mobs hebben kunnen ontsnappen en zidn het oerwoud in
aevlucht. Felix en zidn katten zitten erachieraan! Oride ze

allemaal voordat ze weer ontkomean,

R




SCARLETT

WHAR IS
DE WIOLF?

Scarlett i de wildernis in
gegaan op zoek naar
nieuws gehiadan,

Ze heeft een vruchtbare nieuwe
taiga gevonden en kan niet wachien
orm op verkenning te gaan. Jarmmetr
genoed is ze haar wolf kuwijtaeraakt!
De zon gaat onder en er beginnen
rmob=s op te duken. Help Scarlett de
geuaarlidke mobs te ontdekken, terwil
ze op zoek gaat naar haar vermiste
viervoeterwriend, je.

Maak kennis met Scarlett. Scarlett brenat haar tijd door met zoeken
naar niedws gebieden en zeldzame schatten. £2e heett een wolf, Luna,
die haar vergezelt op al haar expedities. Scarlett en Luna zidn meaestal
onafscheidelik, maar Scarlett kan nog welesns vergestachtia zidn.
Soms zegt ze tegen Luna dat ze moet blijwen zitten wanneer ziJj iets
heel gevaarlijks gaat doen, en dan vergeet ze waar ze die arme Luna
heeft gelaten! Ridk it naar Luna, terwidl Scarlett op avontuur gaat,

LUNA

Luna woonde =amen met andere wolven in een dicht bos. Op een
dag vond Scarlett Luna en voerde haar een lekker bot. Hu
ui_kt ze niet meer van Scarletts zZidde - tenzid Scarlett zegt
dat ze moet blijven zitten natuurliJk. Luna heeft een blauwe
halsband en vindt het leuk om skeletten achierna te zitten.

cWHRTE KRT

Al= e op verkenning gaat kom Je ongetwijfeld esen helebosl katten
tegen, vooral als Je in een dore bent. Er zidn veel verschillends
kattenrassen en ze kunnen er heel verschillend uitzien. MAARR er
sluipt maar &&n zwarte kat rond. Die Jaagt vast op lekkerea vis,

DE SPINBERIIDER

Een skelet dat op een =pin riJddt.. dat zie e ook
niet elke dagl Het kan toch niet echt lekker zitten.
Oit enge monster heaft de =nelheid van een spin
en de kracht van een skelet — igks!

DE GROTTENSPIN

Deze giftige, donkerblauwe spinnen wonen in verlaten mignschachten diggp
onder de grond, maar =oms komen ze naar de opperuvlakte. Z2e kunnen steile
rmudren beklimmen en passen door de kleinste openingan. Je wilt niet met ean

arottenspin vechten, want na &én beest loopt Je gezondheidsbalk al snel leegl 11




WILF OF DE THIGR

Jcarlett heeft Luna ergens op deze taiga achtergelaten.

Jdammer genoeg weet ze niet mear waar ze de wolf het Llaat=st

heaft gezien! En met al die wolven hier heaeft ze wat moaita

om haar Luna terug te vinden.




WILF IN DE GROTTEN

Luna zit ergens in deze grotten geduldig te wachten tot
Scarlett terugkomt met een zak vol schitterende diamanten.
Luna wacht al heel Lang. Hat een brawve wol f




Max i= boos. Hid is zidn kaart kwijt en daardoor op een koude en
besnesuwde toendra terechiaekomen, teruidl hiJ veel liever ergens
op een Zonnia strand zou zidn, Het ziet ernaar it dat Max een lange
reis voor de boeg heett op zosk naar warmere corden, dus ki
heeft bedacht dat hiJ ziJn drank der sprongen moet aanvullen am
wat sneller vooruit te komen. En daar heeft hid wat konidnenpoot_jes
voor nodig, Oelukkig weet hij dat als er sneeuw is er ook witte
koniJnen moeten zidn. Maar waar?

HET WITTE KONHLIN

Oit witte konidn kan zich heel goed verstoppen in besnesuwde gehiedan,
Dankzid zidn vacht gaat hid op in de omaeving en is hid moeili_k te ontdekken,
Hid is heel snel, dus e hebt hem niet zomaar te pakken. Als Max hem kan
vangen en verslaan, laat het konidn misschien het poot,je vallen dat ki
nodig heett. it witte konidn Llidkt misschien op het moordkoni,n,

maar ze ziJn geen famili!

YOLL HET
WITTE KONLIN

DE SNEEUWLIOLEM

Max heeft een snesuwaolem gemaakt om gevaarlike mobs op een
C afstandje te houden. Dok al bestaat deze golem uit tuee blokken

Max is al dagen op een trektocht sneauw en een Uitgesneden pompoen, hid is aangenaam gezelschap in dit
door allerle gekbieden en is nu op een troosteloze gebied. De snesuwgolen vindt ket leuk om Fond te dualen en

toendra beland waar de snesauw tot nietsvermoedends mobs e bekogelan met sneeuwballen,

bowven zidn kniegn komt. Hier wil hid echt
niet blijven! Zodra hid gaenoeg spullen
heeft verzameld, gaat hid op wea naar
warmere oorden. HiJ heeft alleen een
wit koniJdnenpoot e nodig, maar met al

die witte sneeuw i= dat niet zo makkelidk

e vinden. Help Jid Max=x?

Brrrr, wat is het koud!

DE KIPBEERI.IDER

Een babuzombie op een kip? Dat is bidna net zo erg als een
spinberijder! Kipberidders ziJn superagressief 2e bewegen zich
heel snel voort en passen door kleine openingen. Max heaett de pech
dat ze niets liever doen dan verkenners treiteran.

Haarschuwing: voer deze kip GEEH zaden!

DE LISBEER

Al= Je Je ogen open houdt zie je af en toe een
idsbeer door de sneeuw zwoegen. Met ean beet, je
geluk zie Jje misschien wel een hele familie biJ
elkaar, Max heeft nog nooit een idsbeer gezien

en is vastbesloten er esn glimp van op te vangen
voordat hid dit besnesuwde gebied verlaat. Hij west
dat hiJ niet te dicht biJ hun Jdonkies moet komen,




KONILJIN OF DE TOHENDRRA

Het witte konin is het laatst gezien toen het over deze
uitgestrekte, besnesuude toendra hupte. Bleine witte dieren
Zidn hier heel moeilik te vinden, dus Max heeft hulp nodig!




KOHNLIN OPF DE TRIGH

et

=nelle witte konin

De achterwolaing gaat door, want k
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