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uigerdeuren zijn heel populaire redstone-uitvindingen die als vanzelf
open lijken te gaan. Door een zuigerdeur te maken leer je meteen alle
belangrijke elementen van redstone kennen.

Graaf 2 blokken diep achter de Zet een ander blok op de fakkel
zuigers. Zet een blok blauwe en leg er redstone-stof op. Dit
wol in het gat en plaats er een stof is genoeg om beide zuigers
redstone-fakkel op om een NOT- van een signaal te voorzien. En
poort te maken. klaar is de deur!

Maak een blokkenboog van 3 x 3 met een ruimte van 2 blokken als
doorgang. Zet nu rechts van de deur 2 kleefzuigers, die naar binnen
wijzen, en zet daar 2 blokken voor.

Graaf een geul van 2 blokken diep vanaf het blok blauwe wol tot de voorkant
van de deur. Leg redstone-stof over de bodem van de geul, helemaal tot
aan de deur. Hiermee kun je een drukplaat met de zuigers verbinden.
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Vul de bovenste laag van de
b geul met blokken en zet een
drukplaat in de deuropening

om de deur open te trekken. Sglll Om je deur van beide kanten
Dankzij de NOT-poort zorgt ESW open te kunnen maken, graaf je net
de drukplaat er nu voor dat M8 70’'n geul vanaf de achterkant van de
de zuigers de deur open deur naar de zuigers, en zet je ook
maken in plaats van dicht. Veel S8¥ daar een drukplaat neer. Verstop je
handiger! circuit met extra blokken.
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