Nu is het proef zestien. 2
Vind het land op de wereldbol.
De juf zegt: ‘Japan.’

Jens weet het.

Hij wijst Japan aan.

Goed 7o, Jens!

En ja hoor, Tiny weet het ook.
‘Nederland! roept ze.
Daar gaat ze morgen
naar op reis!
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o Wanneer speelt de klas het spel? Kleur de juiste maand.

mei | | juni |\_ juli [augustus] [september]

N RSP PN NN T AP P F NN NN O N NI S F S S+ 4 F E P PR NN NN NN NN I T H 44+ 44+ 4+ 4 4 F PPN NN NENENEENEE

L L T T L I
I TITI I E e T A Y] L

gr R R SRR ERE AR A AR FFFFRR DR AR ERE RN R A AR FFFFFRR RN RE R RN R R P AR F A FFFFR AR RS RR AR R R kR AN

9 Verbind elke proef met de juiste foto.
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GlJS HAAG - MARCEL MARLIER

Ik leer begrijpend lezen

Hoe gebruik je dit boek?

. Laat je kind de tekst hardop lezen. De moeilijkheidsgraad van
de teksten bouwt op doorheen het boek, dus je start best bij
het eerste verhaalije.

. Lees samen met je kind de opdracht. Laat je kind de opdracht
nog eens herhalen om zeker te zijn dat hij/zij alles goed
begrepen heeft.

. Laat je kind de opdracht zelfstandig invullen.

. Kijk de opdracht na. Heeft je kind zich vergist? Probeer gerichte
vragen te stellen en wijs op bepaalde passages in de tekst,
zodat hij/zij alsnog het juiste antwoord vindt.
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[ Een leuk spel ]

Het is druk in de klas.
Morgen is het vakantie.
De hele zomer lang.

Er is nu al geen les meer.
Dat vinden Tiny en haar vrienden niet erg.
Ze spelen een spel.

Juf Ellen legt een proef uit.
Ben je de beste of de eerste?
Dan krijg je een pluim.

Dit zijn de proeven.
Ze zijn niet makkelijk!
1: schuif op een zak naar de overkant.
2: blaas een ballon op.

3: maak een taart in klei.

4: maak een schilderij zonder penseel.
5: loop op stelten over de speelplaats.
6: vang een springbal.

7: gooi een voetbal in een mand.

8: doe een stoelendans.

9: zet een kop water op je hoofd.

10: haal knopen uit een springtouw.
11: schrijf de zin die je hoort op.

12: vouw een bootje uit papier.

13: maak een puzzel met wanten aan.
14: slijp een potlood zo klein mogelijk.
15: bouw een huis van kaarten.



