
Laat om de beurt de dobbelstenen 
draaien en verplaats je pion over 
de ijsschotsen. Volg onderweg de 
opdrachten.

De winnaar is de eerste speler 
die bij de iglo aankomt.

Een ijsbeer leert je vissen.
Draai nog een keer.

Word vrienden met een poolvos.
Ga 3 vakjes vooruit.

Je bent je sjaal vergeten!
Ga terug naar start.

Spring op de rug van een narwal.
Ga 2 vakjes vooruit.

Blaas onderwaterbellen met een walvis.
Spring 2 vakjes terug.

Bescherm de pinguïn-eieren.
Sla 1 beurt over.

Brei een lekkere dikke trui.
Ga 1 vakje vooruit.

Een walrus laat je een sluiproute zien.
Spring naar 42.

Glijd van de helling.
Spring naar 22.

Leer schaatsen!
Sla 1  beurt over.

Om het nog spannender te maken 
kun je een spelregel toevoegen: 
als je op een vakje staat met 
dezelfde kleur als jouw pion, 
dan mag je nog een keer.
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