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1. Een huisje voor Priet

Het is rustig op bol Nul.

Blitz ligt bij de boom.

Hij kijkt naar de takken.

Het is stil in de ruimte.

Er klinkt geen zuchtje.

Er klinkt geen kuchje.

Er klinkt geen brom en geen piep.
Blitz vindt dat niet erg.

Hij houdt van rust.

Langzaam valt Blitz in slaap.

Priet zit op een tak in de boom.
De vogel slaapt niet.
Hij ziet iets vreemds.




‘Piet, piet!’ roept Priet.
‘Daar vliegt iets!
Daar vliegt iets raars.

Blitz wordt wakker.

Hij trekt aan zijn neus.

Dat doet hij vaak als hij bang is.
En als hij denkt.

Zijn neus wordt heel lang.

Dan laat hij los.

Plong! doet de neus.

Blitz kijkt.

In de verte zweeft een doosje.
Er zit een rond gat in.

Onder het gat zit een stokje.
‘Weet jij wat het is?" vraagt Priet.
Blitz weet het niet.



Er vliegt wel vaker iets voorbij.
Er zweeft steeds meer troep in de
ruimte.

Priet vliegt er naartoe.
Hij gaat op het stokje zitten.
Dan kijkt hij in het gat.




Daarna komt hij terug naar bol Nul.
‘Ik denk dat het een huisje is, zegt
Priet.

‘Een klein huisje.

Maar het is groot genoeg voor mij.
Wil jij het voor mij pakken, Blitz?
Ik wil het graag hebben.

‘Waarom heb jij een huisje nodig?’
vraagt Blitz.

‘Om in te slapen,’ zegt Priet.

Blitz denkt na.

Hij trekt aan zijn neus.

Jij slaapt toch altijd in de boom?”
‘Ik wil een eigen plek, legt Priet uit.
‘Een huisje lijkt me fijn.

Blitz gaapt.

Hij heeft geen zin om iets te doen.
“Toe nou, Blitz!" smeekt Priet.

‘Ik wil het huisje echt hebben.
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Pak het snell
Anders zweeft het weg.

‘Goed dan, zegt Blitz.

Hij gaat op zijn tenen staan en grijpt.

Maar hij kan er niet bij.
Het huisje is te ver weg.




2. De hengel

‘Het lukt niet, zegt Blitz.

‘Ik kan het huisje niet pakken!

Priet heeft een idee.

‘Misschien lukt het als je in de boom
klimt.

Blitz zucht.

Hij heeft geen zin om in de boom te
klimmen.

Maar Priet is zijn beste vriend.

Dus Blitz klimt zo hoog als hij kan.
Hij strekt zijn armen uit.
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Maar het huisje is nog steeds te

ver weg.
‘Piet, piet!’ roept Priet.
‘Wat jammer!’




Blitz klimt weer uit de boom.

Er breekt een tak af.

Blitz zwaait met de tak.

De tak komt ook niet ver genoeg.
Ineens heeft Blitz een plan.

Hij bindt een stuk touw aan de tak.
Daaraan maakt hij een haak.

‘Wat wordt het?’ vraagt Priet.
‘Het is een hengel, zegt Blitz.
‘Daar kun je dingen mee vangen.
Aan de kant, Priet!’
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