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Hoe ga je te werk?

Lees de opdracht goed. In dit boek vind je twee soorten opdrachten.

 - Zet de klok een uur verder: 7 uur wordt bijvoorbeeld 8 uur. Draai daarvoor 

  de grote wijzer een heel uur verder, van 12 naar 12. Dat doe je rechtsom, 

  in wijzerzin. Daarna draai je de kleine wijzer een stapje verder naar de 8, 

  alweer rechtsom.

 - Zet de klok een halfuur verder: 7 uur wordt bijvoorbeeld half 8. Draai de 

  grote wijzer rechtsom naar de 6. Daarna draai je de kleine wijzer een half 

  stapje verder, tussen de 7 en de 8. Je kunt dat makkelijk onthouden met dit 

  trucje: ‘De kleine wijzer is onderweg naar de 8.’
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‘Hoi, ik ben Rosie en daar is mijn hondje Roekie. 

Vandaag leer ik klokkijken. Doe je mee?’
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Goeiemorgen! Daar is de zon.

Rosie wordt wakker.

Om 7 uur staat Rosie op. 

Zet de grote wijzer op de 12  

en de kleine wijzer op de 7.
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Kijk, Rosie is al helemaal 

aangekleed. Ze wast haar gezicht.

Het is half 8.

Zet de grote wijzer op de 6  

en de kleine wijzer tussen  

de 7 en de 8. 

‘Lekker fris water maakt  

me klaarwakker!’
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Het verkeerslicht heeft gekleurde lampen die aan- en uitgaan. 

Soms is het rode lampje aan. Dan weer het groene. 

En zie je ook het oranje?

Het rode licht zit bovenaan. 

Brandt het? Stoppen!

Het oranje lampje brandt. 

Dat wil zeggen: opgepast, 

het wordt zo dadelijk rood. 

Je moet stoppen als dat 

nog veilig kan.

‘Wanneer het groen is, 

mag je doorrijden!’ 

weet Rosie.

Niet zo traag oversteken 

op het zebrapad,

slakje. Straks wordt 

het weer rood!

Rosie zit aan tafel. 

Als ontbijt eet ze een lekkere 

boterham met een glaasje melk erbij. 

Roekie smult van zijn brokjes.

Het is 8 uur.

Zet de grote wijzer op de 12  

en de kleine wijzer op de 8.
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Roekie stopt met zijn fiets!

Weet jij waarom?

Rosie gaat te voet naar school 

met papa. Is het rood of groen?

Moet ze wachten of mag ze 

oversteken?

Niet zo traag oversteken 

op het zebrapad,

slakje. Straks wordt 

het weer rood!

Welk figuurtje hoort

bij welke kleur?

Deze ochtend heeft  

Rosie zwemles. Wat moet 

er in haar zwemtas?

Na een halfuur staat Rosie klaar om  

te vertrekken. Hoe laat is het dan?

Het is half 9.

Zet de grote wijzer op de 6 

en de kleine wijzer tussen  

de 8 en de 9.

‘Roekie, jij mag niet mee  

in het zwembad, hoor.’

Speel en leer met Rosie klok.indd   9Speel en leer met Rosie klok.indd   9 04/04/2025   10:4404/04/2025   10:44


