
Préparation :   Battez les cartes et distribuez-les 
entre les joueurs. Il est possible que les joueurs 
n’aient pas tous le même nombre de cartes. Si vous 
jouez à 2, chaque joueur reçoit 10 cartes. Les autres 
cartes sont posées en pile sur la table et constituent 
la pioche.

Voici comment jouer :   Le but du jeu est de 
regrouper le plus grand nombre de familles (4 
cartes qui vont ensemble). Un joueur qui peut déjà 
former une famille avec les cartes distribuées la 
pose sur la table. Le joueur le plus jeune commence 
et demande à un autre joueur une carte dont il 
a besoin pour constituer une famille. Si le joueur 
a la carte, il doit la lui donner. Attention : pour 
demander une carte, il faut déjà détenir une autre 
carte de la famille. Le premier joueur continue à 
jouer jusqu’à ce qu’il demande une carte qu’un 
joueur n’a pas. Si on joue à 2, le joueur dont c’est le 
tour prend une carte de la pioche si l’autre joueur 
n’a pas la carte demandée. Dès qu’un joueur réunit 
une famille, il la pose sur la table. Le gagnant est le 
joueur qui a réuni le plus de familles.

LE JEU DES FAMILLES – RÈGLES DU JEU
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