
Petits jeux avec 

les chiffres et 
les lettres
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•

Peux-tu amener Nemo et ses amis de l’autre côté ? Prends ton crayon et passe 
sur les lignes pointillées.

 OBJECTIF : tracer de longues lignes dans le sens de l’écriture. ..... /10
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•

Colorie les amis de Cendrillon avec les bonnes couleurs. Regarde bien le code.

 OBJECTIF : reconnaître les chiffres. ..... /10

1 = rouge          2 = jaune          3 = vert          4 = orange          5 = brun
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•

Relie les points de 1 à 5 pour terminer le château de Cendrillon. Colorie ensuite 
le château.

 OBJECTIF : connaître l’ordre des chiffres de 1 à 5. ..... /5
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•

Peux-tu trouver les quatre différences entre les deux dessins ? Indique-les 
d’une croix dans le dessin du bas.

 OBJECTIF : stimuler le sens de l’observation et apprendre à comparer. ..... /4
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•

Regarde bien ce qu’il y a dans les étoiles. Colorie les étoiles qui vont ensemble 
avec la même couleur. Abu est là pour t’encourager.

 OBJECTIF : stimuler le sens de l’observation et apprendre à comparer. . . . . . / 4
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•

Regarde bien le dessin. Peux-tu le reproduire dans la grille vide ? Colorie-le 
ensuite. Raiponce te regarde !

 OBJECTIF : tracer des lignes brisées et apprendre à observer. ..... /10
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•

Passe avec ton crayon sur toutes les lignes pointillées pour terminer le tapis de 
Jasmine.

 OBJECTIF : tracer de longues lignes dans le sens de l’écriture. ..... /12
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