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Un timing parfait

Matériel :

° un jeu de cartes

* une boisson alcoolisée au choix



Regles :

Tous les joueurs tirent une
carte chacun a leur tour. Quand un
joueur tire une carte avec un chiffre, il
doit boire sa boisson pendant autant de
secondes que le chiffre indiqué sur la carte
(2 = deux secondes, 3 = trois secondes, etc.).
Si le joueur tire une carte avec un personnage
(valet, dame, roi), il peut déterminer pendant
combien de secondes il boit, mais il doit
boire au moins une gorgée. Si le joueur
tire un as, il doit faire cul sec. Le jeu

se termine quand toutes les
cartes ont été utilisées. ‘
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Les gages
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Matériel :

¢ des sous-bocks
» toutes sortes de boissons alcoolisées
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Reégles :

Ce jeu sera plus amusant si vous
étes nombreux, car vous pourrez
ainsi tenir un certain rythme. Prenez
quelgues sous-bocks et écrivez des
messages au verso : « Bois un petit verre
de tequila ! », « Bois un verre de biere d’un
coup ! » ou « Embrasse un des joueurs ! »
Chaque joueur retourne a son tour un
sous-bock et fait le gage qui y est
écrit. Ce jeu est le garant de mo-
ments mémorables.




Ricochet

Matériel :

* un grand verre
* une piéce d’un euro par personne
e de la biére




Régles :

Posez un grand verre de
biere au centre de la table et
donnez une piéce d’un euro a chague
joueur. Chacun essaie de faire rico-
cher sa piéce dans le verre. Le dernier a
y parvenir doit boire le verre en une fois.
Attention, chaque joueur a sa propre piece.
Si elle tombe de la table, il doit aller la
chercher. Ce n'est que des gu’il I'a re-
trouvée gu’il peut continuer a jouer.
La vitesse est donc le facteur
clé pour ce jeu !




