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Wit of kleurig?

Eenhaorns zijn magische dieren. e kunnen zilverwit
zijn of kleurig, en soms hebben ze prochtige potronen of
regenboogstrepen, Maar ze hebben altfjd &én hoorn. Mleur de
eenhoorn hieronder in, en don de rest van de tekening.

Sneeuwpret

Eenhoorns zijn overal te vinden. Zie jij de verschillen
tussen deze twee sneeuwtekeningen?




Kasteel in de wolken

Eenhoorns met vleugels kunnen vliegen. Flun jij deze
vliegende eenhoarns door de wolken heen de weg
wijzen naar het magische hasteel?
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Verstoppertje % Eén eenhoorn

draoogt een muts,

Zonder hoorn lijkt een eenhoarn erg op een paord. Flun jij Welke?
het paard vinden dot vermomd is als eenhoorn? j
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Sterrenzoektocht@ &

Als er 's avonds sterren staan goan nieuws-
glerige eenhoorns grang op ontdekkingstocht.
fun Jij deze eenhoorns helpen met het
vinden von...

... gen slaperige muis...

Op zoek naar bloemen

Eenhoorns houden van bloemen, om op te knabbelen... en om = -‘u-
te DRAGEN! Fun jij alle bloemen vinden in deze woordzoeker? t‘ :
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Zo teken je een eenhoorn Op zoek naar schelpen .
Deze eenhoorns verzamelen schelpen. fun jij hen helpen de

schelpen te vinden die ze zoeken? E#méirke{ de Juiste schelpen.
Vaor il Mog vier
Ik wil nog drie reze nag v{if gr :ens blauw gestippelds
woajervarmige J spiraalvarmige ul.‘dehlleﬂl
schelpen. - l achelpen.
- -
1 Tehenovalenvoor het 2 Teken zo tweelijnen 3 Teken een hoorn h G
lichaam en hoofd. voor de nek. en vier benen. i l ‘
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4 Tehen een oor, en 5 Teken manen en 6 [Tehen het gezicht.
een lijn voor de neus. een stoart.

Zie Je zeven

zeesterran!
Teken hier je eigen
eenhaorn.




Winnaar
Twikzilver de eenhioarn heeft de serste prijs gewonnen
in de Grote Eenhoornroce! Flun jij de tekening ofmaken
en de sjerp van de winnoar versieren?
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Koning van het Bos-spel

Draai het bord om en lees het verhaal van de Leeuw en de Eenhoorn die Noning van het
Bos wilden worden. Speel dit spel met een vriend. De winnaar wordt Moning van het Bos.

. Speler 1 legt een eenhoorn-
stukje op een van de plekken
in het raster.

. Speler 2 legt een leeuwen-
stukje op een van de andere
plekken

Om de beurt leggen de spelers
@ een stukje neer, waarbij ze proberen
er drie op een rij te krijgen:
horizontaal, verticaal of diaganaal.




