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Poppy

Knoest

Biggie  
en Mr. Dinkles

Pluizenbol

Cooper
Creek

Karma

Guy Diamond

Maddy

Smidge

DJ Suki

Satijn en Chanelle Harper

Cybil
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Verdubbel de pret door van elke 
 Trol de bijbehorende schaduw 

 te zoeken.

Dit zijn de 

Trolls

Oplossing  
op blz. 24
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Haar  
omhoog!

Versier  
dit portret van  

Poppy met 
mozaïekstickers.
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Smidge- 
Sudoku

Maak de puzzel af met je stickers. Elk figuurtje mag van links naar rechts  
en van boven naar beneden maar één keer in een rij voorkomen.

Goeie kapsels Omhoog met dat haar!
Verbind elke Trol met de close-up van zijn of haar haren. Is het tijd voor taart?

Welke Trol krijgt  
de taart?

Beestjesknuf!
Tijd om beestjes te tellen.

Hoeveel zie jij er van elke soort?

Ta

artdoolhof

Biggie

Cooper

Oplossing  
op blz. 24
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Voetjes van de

vloer!
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Trollenbos
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Blijf even hangen  
op een Knuffuif. 

 Sla een beurt  
over.

Je blijft even hier  
om verstoppertje te 

spelen. Sla een  
beurt over.

Je helpt een beestje  
het bos uit. Ga terug 

naar 30.

Je vindt een cupcake.  
Ga 3 vakjes vooruit.

Wolkie geeft je  
een high five.  

Ga 5 vakjes  
vooruit.

Je vindt een cupcake.  
Ga 2 vakjes vooruit.

Je vindt een cupcake.  
Ga 4 vakjes vooruit.

Je krijgt een  
lift van een  

beestje. Ga door  
naar 70.

Vertel een mop aan 
iedereen die  

     meespeelt.

Relax, speel een  
liedje en sla een 

 beurt over.

Je hebt een glitterdag!  
Ga door naar 50.

Dit beestje voelt zich 
verdrietig. Zing een liedje om 

hem op te vrolijken.
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  Plak de fiche-stickers op de muntjes  
 en leg de fiches in het startveld. 

  De spelers gooien om de beurt  
 met de dobbelsteen en mogen zoveel  
 vakjes vooruit met hun fiche.  

  Als je fiche op een vakje komt waar een  
 opdracht in staat, volg je de instructies op. 

  De speler die als eerste bij de finish is,  
 heeft gewonnen.

Spelregels:
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Geef het beestje  
te eten. Sla een 

 beurt over.

Finish
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Kijk uit voor de spinnen.  
Ga terug naar 12.
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Dit heb je nodig:

Een  
dobbelsteen

Muntjes om 
als fiches te 
gebruiken

Stickers van je  
stickervel

2 tot 4  
spelers 

In het Trollenbos is het knuffelen, knuffelen en  
nog eens knuffelen, het klokje rond. Zoek wat  
vrienden bij elkaar, volg het pad en kijk wie als  

eerste de finish bereikt.


